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EDITORIAL 

BUENOS días, lector. 

Nada de lo que podamos decirle 
sobre nosotros mismos en estas líneas 
de presentación sería capa/ de 
mod i f i car ni añadir nada a! cr i ter io que 
usted mismo se formará con la lectura 
de las páginas siguientes. 
En estas páginas se refleja, suponemos, 
nuestra voluntad de entregar un 
producto acabado, de alta cal idad, y 
ameno. Pero creemos que merece una 
breve explicación la or ig inal idad, o si se 
quiere, la «audacia» de MICROHOBBY 
semanal al lanzarse al mercado con un 
producto nuevo y diferente cada siete 
días. 
Nuestra f ina l idad al elegir la 
per iodic idad semanal para una revista 
como MICROHOBBY nace de un 
argumento inevitable; sólo un producto 
edi tor ia l con la agi l idad del semanario 
puede reflejar en toda su viveza el 
acelerado, cambiante y diverso mundo 
de la micro in formát ica . 
Esperamos que nuestra salida semanal 
se traduzca en algo más que en una 
apar ic ión repetida cuatro veces al mes 

en los quioscos. Nuestro objet ivo es 
dotar a nuestra revista de la agi l idad a 
la que nos obl iga la misma 
per iodic idad, sin restarle por ello 
p ro fund idad e interés. Conf iamos en 
mantener una muy estrecha relación con 
nuestros lectores. Esperamos sus 
programas, cartas, consultas e incluso 
sus artículos como una aportación 
necesaria. La celeridad en las respuestas 
o en la publ icación de programas será 
una de las ventajas de aparecer 50 veces 
cada año. Todas las semanas, a part i r 
de hoy, y excepto durante el mes de 
agosto, en el que apareceremos con 
per iodic idad quincenal, acudiremos 
puntualmente a la cita con nuestros 
lectores y anunciantes. 
Este pr imer número, lector, que hoy 
tiene usted en sus manos, es el 
resultado de lo mejor que sabemos 
hacerlo nosotros solos. C o n sus 
colaboraciones y sugerencias estamos 
seguros de poder llegar aún mucho más 
lejos. 
Le esperamos de nuevo la próx ima 
semana. 
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El cu r rah microvoz 
UN SPECTRUM PARLANCHIN 

Una de las pocas cosas que no podíamos hacer con nuestro 
Spectnim, ero hablar con él. Con el CURRAH MICROVOZ, 
esto ya no es problema. A partir de ahoro, podremos 
escuchar su voz y programarle para que nos diga lo que 
nosotros deseamos oír. 

Él apara to en si, no es o t ra 
c o s a q u e un s in te t i zador de 
í /oces a ló fonas . I m a g i n o q u e 
a l g u n o s se p regun ta rán ¿qué 
es eso? Pues a l go t an s i m p l e 
c o m o el ut i l izar s o n i d o s voca-
les i nd i v idua les que, u n a vez 
reunidos, f o r m a n voces intel i-
g ib les. 

Los f ab r i can tes h a c e n hin-
cap ié en que, el C U R R A H , a 
d i f e renc ia de a l g u n o s s in te t i -
zadores de voz, no ut i l iza co-
m o és tos un vocabu la r i o f i jo; 
s i no que. por el cont rar io , el 
suyo es i l im i tado. Puede sin-
tetizar de esta f o rma cualqu ier 
pa labra o sen tenc ia . 

El apara to se e n c h u f a en el 
port pos te r io r del S p e c t r u m , 
para lo c u a l t e n d r e m o s q u e 
desconec ta r la sa l i da de U H F 
del o rdenado r y s i tuar al l í 
la co r respond ien te de l CU-
RRAH. Ac to segu ido conec ta -
m o s en la hembr i l l a de l apa-
ra to el cab le de la TV, lo q u e 
nos pe rm i t i rá mezc la r la voz 
c o n la seña l de video. Por úl-
t imo, c o n e c t a m o s el jack en la 
sa l ida MIC de nuest ro ordena-
dor, para que el s o n i d o q u e 
genera el a l tavoz in te rno de l 
Spec t rum, sa lga por el al tavoz 
del te levisor. 

Tras pu lsar la tec la ENTER, 
el o rdenador estará d i spues to 
para c o m e n z a r a em i t i r soni -
dos. C a d a vez q u e p u l s e m o s 
una tecla, o i remos su nombre, 
y si se t ra ta de un ca rác te r 
grá f ico , e s c u c h a r e m o s la pa-
labra "graphic". 

Ajuste de la señal 

Exis te en la u n i d a d un tor-
n i l l o de co lo r d o r a d o ( t r imer) 
q u e nos pe rm i te a jus ta r la se-
ñal de a u d i o para hace r la lo 
m e n o s d i s to rs ionada pos ib le . 
Es impo r tan te a jus tar es te tri-
mer h a s t a c o n s e g u i r q u e las 
in te r fe renc ias sean m í n i m a s . 

El h e c h o d e q u e el CU-

R R A H nos rep i ta ins is ten te-
mente , d e f o r m a sonora , el 
n o m b r e d e t o d a s las t ec l as 
q u e p u l s a m o s , p u e d e l legar a 
resu l t a r un t a n t o m o l e s t o 
c u a n d o e s t a m o s i n t roduc ien -
d o a l g ú n p rog rama. Para evi-
tar es to los fabr icantes han in-
c l u i d o u n a var iab le que, s i se 
e n c u e n t r a ac t i vada (Keys = 
1), h a c e q u e el t e c l a d o suene ; 
s i la d e s a c t i v a m o s (Keys = 
0 ) , és te n o sonará . C o m o es 
lóg ico, al c o n e c t a r el a p a r a t o 
és ta se encon t ra rá ac t i vada . 

Los s o n i d o s se i n t r o d u c e n 
a t ravés de cadenas . Hay q u e 
a s i g n a r a la va r iab le SS u n o s 
v a l o r e s d e t e r m i n a d o s . Por 
e j e m p l o : 

LET S$ = " h o l a " 
A l e jecutar esto, escuchare-

m o s la pa lab ra "hola". Es con-
ven ien te poner de t rás PAUSE 
1, pa ra a s e g u r a r n o s de q u e el 
o r d e n a d o r d e t e c t a la presen-
c i a de la var iab le a l f anumér i -
c a S$. C u a n d o e l l o ocur re , el 
in té rpre te de a l ó f o n o s c o m -
prueba si la s in tax is es correc-
ta. Conv ie r te s e g u i d a m e n t e 
los s í m b o l o s en c ó d i g o s de 
voz q u e s o n c o l o c a d o s , en un 
"bufer" , c e r c a de la pa r te a l ta 
de m e m o r i a . El c ó d i g o de l bu-
fer se envía e n t o n c e s al c h i p 
s in te t i zador de voz, de f o r m a 
d i recta, s in q u e in tervenga pa-
ra nada nues t ro p rog rama BA-
SIC. 

El apa ra to d i f e r e n c i a en t re 
d o s t i p o s de ca rác te res : l os 
s i m p l e s y los c o m p u e s t o s d e 
d o s ca rác te res s i m p l e s ence-
r rados en t re parén tes is . Así , 

por e jemp lo , "aa" sona rá d i fe-
rente q u e "(aa)". 

En el l ibro de i n s t r u c c i o n e s 
de l C U R R A H , se nos descr i -
ben, c o n t o d o deta l le , l os di-
ferentes t ipos de a ló fonos c o n 
los que se pueden trabajar: fo-
né t i cos , vocá l i cos -dob tes , fo-
n é t i c o s fuer tes, c o m p l e j o s y 
las p a u s a s de l s i s tema . 

Modulación del sonido 

Ot ro de ta l l e pecu l ia r del 
C U R R A H , es q u e n o s permi -
te en tona r pa lab ras y f rases. 
La e n t o n a c i ó n se p r o d u c e 
c u a n d o s u s t i t u í m o s las le t ras 
m i n ú s c u l a s por m a y ú s c u l a s , 
c o n s i g u i e n d o de es te m o d o 
que la en tonac ión suba. Sona-
rán d i fe ren tes '^aaaaaaaa" q u e 
" a a A A a a A A " 

C u a n d o a l i m e n t a m o s el or-
d e n a d o r c o n el ¡n te r face CU-
R R A H conec tado, el RAMTOP 
de BASIC es mov ido 256 bytes 
m á s aba jo (d i recc ión 65111 en 
un S p e c t r u m de 48 K). El bu-
fer de voz, por tanto , se esta-
b lece ent re el nuevo RAMTOP 
y el área de g rá f i cos de f i n i dos 
por el usuar io . Este bu fe r se 
l lena d e s d e la zona de m e m o -
r ia m á s a l t a hac i a aba jo , se-
g ú n se va a ñ a d i e n d o in fo rma-
c i ón . 

Código méquina 

Existe, t amb ién , la pos ib i l i -
d a d de esc r ib i r p r o g r a m a s en 
c ó d i g o m á q u i n a para el CU-
RRAH. En las i n s t r u c c i o n e s 
se inc luyen a l g u n o s e j e m p l o s 
q u e n o s ayuda rán a conse-
gui r lo . 

P o d e m o s grabar la voz en 
casse t te , así c o m o ut i l izar un 
amp l i f i cado r . Tamb ién es po-
s i b l e u t i l i za r l o s i m u l t á n e a -
m e n t e c o n el M ICRODRIVE . 

El s o n i d o q u e u t i l i za es tá 
b a s a d o c l a r a m e n t e en el idio-
m a ing lés , por lo q u e p u e d e 
resu l t a rnos un p o c o ext raño. 
C u a n d o le i n t r o d u c i m o s pala-
b ras en cas te l l ano , por e jem-
plo, las p r o n u n c i a c o n un de-
je ang losa jón . Es por es te mo-
t ivo por lo q u e es necesa r i o 
d o m i n a r m u y b ien el con jun -
to de a l ó fonos para consegu i r 
son idos correctos, d | acuerdo 
c o n nues t r o id ioma* • 

simo 
QUIERE 
TECLEAR 
SUS 
PROGRAMAS, 
MICROHOBBY 
LOS 
GRABA 
POR USTED: 
CADA MES 
PONDREMOS 
A SU DISPOSICION 
UNA CINTA 
CON TODOS 
LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 
EN LOS 
CUATRO NUMEROS 
DE DICHO MES. 
La pr imera c in ta contendrá los 
programas pub l icados en los 
números del 1 al 4 inclusive; la 
segunda, las pub l i cadas en los 
números del 5 al 8, y así 
sucesivamente. 
El precio especia l de esta c in ta 
es de 550 ptas., más 75 
pesetas por gastos de envío 
por correo cer t i f icado a su 
domic i l io . 

SI VD. ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA, ESCRIBA A 
HOBBY PRESS, S.A, 
APARTA00 54062 DE MADRID. 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS, S.A., POR 
VALOR DE 625 PTAS., 0 SI LO 
PREFIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO. 

¡ELIJA LA FORMULA 
QUE MAS 

LE CONVENGA! 
Cualquier consulta puede 
realizarla llamando a los tels.: 
733 50 12 - 733 50 16. 



m e o * 
Bajo este epígrafe, queremos ofrecer a nuestras lectores una sección a través de la cual puedan salir-
se de la rutina que marcan siempre los sistemas preconcebidos. 
Les vamos a proporcionar precisamente, eso que reza en el epígrafe: traeos mediante los cuales los usua-
rios aprendan a sacarle más jugo a su ordenador. Artimañas de programación que le proporcionarán 
máxima utilidad y cierta exclusividad en sus programas. También publicaremos trucos con los que 
usted podrá rellenar lagunas, imposibles de solventar con sólo la ayuda del manual del Spectrum. 

PROGRAMAS DE USO 
EXCIJUSIVO 

Hay muchas fo rmas de pro-
teger un programa de ia curio-
s idad de terceras personas 
hac iendo impos ib le la v is ión 
de su l istado. 

No vamos a exp l icar en es-
te apar tado c ó m o impedir que 
los d e m á s tengan acceso a 
nuest ros programas. Lo deja-
m o s para m á s adelante. Co-
men ta remos en esta o c a s i ó n 
un pequeño t ruco para evitar 
no só lo q u e o t ras personas 
vean nues t ros l is tados, s ino 
que inc luso no pueden uti l izar 
nues t ros programas, tan to de 
u t i l idad (agenda, cuen ta co-
rriente) c o m o de juegos. El tru-
co seguramente no es el m á s 
ef icaz que existe pero s in du-
da es el más senci l lo. A todos 
sus programas ha de añadir la 
s igu ien te ins t rucc ión : 

1 IF I N K E Y Í < > "a" THEN 
N E W 
y luego grabar los de nuevo en 
c in ta SAVE" nombre del pro-
g rama "L INE 1. 

El efecto de esta protecc ión 
es sorprendente, ya que cual-
quier persona que trate de uti-
l izarlo se encont rará con que 
una vez te rminada la carga, el 
programa se autodest ruye s in 
dar n ingún t ipo de opc ión al 
"usu rpado r " que, desespera-
do, t ratará una y o t ra vez de 
cargar el p rograma modi f ican-
do el vo lumen del casse t te y 
ce rc io rándose de la cor rec ta 
ub icac ión de todos los cables. 

La exp l i cac ión es b ien sen-
ci l la. Al grabar el p rog rama 
con L INE 1 es to hace que se 
au toe jecu te nada más termi-
nar la carga. Puesto que la pri-
mera inst rucc ión indica que si 
no es tá pu lsada la tec la "a" 
en tonces se haga un NEW 
(que c o m o recordarán se usa 
para borrar el p rograma BA-
SIC), el p rograma desaparece-

rá c o m o por arte de mag ia . 
Por supuesto, lo m i s m o le 
ocur r i rá al usuar io leg í t imo 
del p rog rama si este no t iene 
la p recauc ión de mantener 
pu lsada la tecla "a" durante la 
carga de l programa. De es ta 
fo rma, el p rograma se inicia-
rá s in d i f i cu l tad . En rea l idad 
bastaría c o n pulsar la tecla "a" 
j u s t o en el m o m e n t o de co-
menzar el p rograma, pero es-
te ins tan te es muy d i f íc i l de 
ca lcu lar , por lo que aconse jo 
mantener pu lsado durante to-
da la carga. Todo lo d i cho pa-
ra la letra "a" Vale para cual-
qu ier ot ra, a c o n d i c i ó n de 
camb ia r l a prev iamente en la 
i ns t rucc ión 1. 

Una manera de hacer lo un 
poco más di f íc i l es usar letras 
mayúscu las , c o n lo que ha-
brán de mantenerse pu lsadas 
d o s tec las s imu l táneamen te : 
CAPS SHIFT y la letra elegida; 
o b ien usar s ignos de puntua-
c ión, c o n lo que habrá que 
pulsar SYMBOL SHIFT más la 
tec la cor respond iente . 

¡A fabr icarse cada uno su 
prop ia clave! 

GRAFICOS CON UNA 
SOLA INSTRUCCION 

A veces neces i tamos l lenar 
la pantal la con a lguna imagen 
para hacer p ruebas de impre-
sora, grabar panta l las en cas-
sette y mi l cosas más. Esto no 
s iempre resul ta fác i l s i no se 
t iene a m a n o a lgún programa. 
Aquí t iene una i ns t rucc ión 
q u e le l lenará ráp idamente la 
panta l la c o n un bon i to gráf i-
co : 

1 0 FOR n =: 0 TO 87: CIR-
CLE n,n,n : NEXT n 

Otra igua lmente ef icaz pue-
de ser: 

1 0 PLOT 145,12: OVER 1: 
DRAW 60,60,51 • 4 

SONORIZAR 
EL TECLADO 

Seguramente a es tas altu-
ras us ted se habrá aperc ib ido 
de q u e su SPECTRUM emi te 
un pequeño c h a s q u i d o c a d a 
vez q u e se pu lse una tec la (a 
excepc ión de "CAPS SHIFT" y 
"SYMBOL SHIFT" que son en 
real idad camb ios de función). 

Está previsto que este soni-
d o sirva de o r ien tac ión y ayu-
d a al p rogramador permi t ién-
do le asegurarse de que ha 
pu l sado co r rec tamente una 
tec la s in neces idad de mirar 
cons tan temen te a la panta l la . 
La du rac ión de es te p i t i do es-
tá gobe rnada por una de las 
var iab les del s i s t ema operat i -
vo {concre tamente la l l amada 
"PIP" c o n t e n i d a en la direc-
c ión de m e m o r i a 23609) e ini-
c i a lmen te vale 0 . De ahí que 
apenas pueda oirse. Si cam-
b i a m o s esa var iable por cual-
quier valor super ior (sin pasar 
de 225, lo que nos dar ía error) 
el s o n i d o a u m e n t a su dura-
c i ón hac iéndose m á s fáci l-
mente perceptible. Pruebe por 
e j e m p l o i n t roduc iendo POKE 
23609 , 1 0 0 . A c o n t i n u a c i ó n 
pu lse cua lqu ie r tec la y o i rá 
c la ramen te el s o n i d o de l te-
c lado. C u a n t o mayor sea el 
valor mayor será la du rac ión 
de l pi t ido. 

ESCRITURA 
EN CHINO 

El i d i oma c h i n o no es pre-
c i s a m e n t e uno de los más di-
vu lgados en Occ idente. Con 
u n o s t res mi l s ímbo los gráfi-
cos dentro de su escr i tura nos 
evoca la idea de "difícil", "abs-
tracto" e "ininteligible". Esto es 
j us tamen te lo que vamos a 
hacer c o n nuest ro Spect rum. 

Tecleé POKE 23607 , 0 se-
gu ido de ENTER. El resu l tado 
es sorprendente. Escr iba aho-
ra lo que quiera o cargue cual-
qu ier p rograma y ejecútelo. 
¡Todos los textos nos suenan 
a Ch ino! 

Para volver a la no rma l idad 
hay dos métodos . El drást ico, 
que cons i s te en desenchu fa r 
y volver a conectar con lo que 
perdemos todo el con tex to de 
la m e m o r i a RAM o el mé todo 
pac ien te que supone intentar 
tec lear POKE 23607 , 6 0 con 
la esperanza de que todo sal-
ga bien. 

En este espacio también tienen cabi-
da los trucos que nuestros lectores 
quieran proponer. 
Para ello, no tienen más que enviarlos 
por correo a MICROHOBBY. c/Areobts-
po Morcillo, 24. ot, 3 y 4, Madrid-28029. 
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OCP 
MASTER TOOL KIT 

28 utilidades diferentes 
muy útiles, pe.: 
- reloj en tiempo real 
- renumeración. 
- búsqueda de cadenas, 

etc. 

ADRESS MANAGER 

Muy útil como ogenda para 
direcciones, etc. ¡Ahora con 
formato paro impresora en 
8 0 columnas! 

CHESS THE TURK 

Juega al ajedrez hasta en 
6 niveles diferentes. 
Programa muy 
perfeccionado, considerado 
de los mejores del 
mercado. 

MACHINE CODE TEST 
TOOL 

Diversas utilidades para 
trabajar en código 
máquina. Muy valioso para 
iniciarse o ompliar 
conocimientos 

^ RJLL SCREEN EDITOR 
(ASSEMBLER) 

Magnífico editor completo 
paro ensamblar programas. 
Gran capacidad de 
caracteres/línea. 

FlNANCE MANAGER 

Fichero financiero con 
contabilidad Con opción 
pora impresora en 
80 columnas. 

IMPORTADAS EN EXCLUSIVA 
PARA ESPAÑA 

POR SINCLAIR STORE 

THE RD 
DIGITAL TRACER 

Con él podrás copiar cualquier dibujo, por 
complicado que sea y pasarlo 
posteriormente o la impresora. Muy útil 
para dibujos cartográficos. 

SPEECH 

Escucha cómo habla tu Spectrum. Muy 
útil al introducirle los programas pues va 
"diciendo" los comandos y datos, y no 
hace falta mirar a la pantalla. 
Descubre sus múltiples aplicaciones. 

EXCLUSIVA SINCLAIR STORE 

JOYSTICK PROGRAMABLE 
CAMBRIDGE 

Unico en su género. Joystick programable 
con memoria que almacena varios 
juegos a la vsz, durante tiempo 
indefinido. Incluye intertace con salida 
que permite conexión de otros periféricos. 

LAPIZ DE LUZ 

Crea tus propios dibujos directamente en 
la pantalla. 
Desarrolla tu imaginación al límite. 

PROGRAMAS EN CARTUCHO 
PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR 

SINCLAIR STORE 

Tratamiento de textos 
Base de datos 

•Disponibles en estos momentos: • 
- Hoja de cálculo 
- Contabilidad general (64 caracteres). 

.Nuevos programas en preparación. 

Ven a vemos a nuestras "Super-Boutiques" informáticas. 

fr—m-t 

SOMOS PROFESIONALES 
BRAVO MURILLO, 2 (apare , g ra tu i to en c / . Maga l l anes , 1 ) Tel. 4 4 6 6 2 3 1 

DIEGO DE LEON, 2 5 - Tel. 2 6 1 8 8 0 1 - MADRID 



PROGRAMA MICROHOBBY 

S i n o c u p a r m e m o r i a 

MICROCOPI. UN PROGRAMA 
QUE LO COPIA TODO 
Lorenzo CEBEIRA 

Hacer copias de seguridad de los programas es, aparte de 
una sana costumbre, una necesidad. Pora ello les ofrece-
mos MICROCOPI, programa en código máquina que presta 
una gran ayuda para este tipo de traba¡o. 

specto a destacar del MICROCÍ 
ocupa lugar en la memoria, sino que utiliza la del archivo 
Además, un asi a destacar del MICROCOPI es que no 

smo ~ 
de presentación visual. 

E n el m u n d o de los ordenadores hay 
algunas lecciones que conviene aprender 
p ron to , si n o queremos que sea nuestro 
m i c r o el que se encargue de enseñárnos-
las. U n a de las más impor tan tes es la re-
la t iva a las cop ias de segur idad. C o n f i a r 
nuestros p rogramas a u n solo cassette, o 
a un so lo ca r t ucho de M ic rod r i ve , es 



cuan to menos pecar de o p t i m i s m o . De 
acuerdo c o n la p r imera ley de M u r p h y 
(si a lgo puede ir mal , irá ma l ) si existe 
a lguna f o r m a para estropear un progra-
ma no le quepa la m e n o r d u d a de que 
sus c in tas de cassette acabarán d e s c u -
b r iéndo la tarde o temprano. 

Por e l lo conviene acostumbrarse des-
de el p r imer m o m e n t o a guardar po r du -
p l i cado todos los p rogramas y arch ivos 
de datos. Esto n o supone n i n g ú n prob le-
ma cuando se t ra ta de nuestros p rop ios 
programas, pero plantea d i f icu l tades a la 
hora de hacer copias de segur idad de los 
p rogramas comerciales. La mayor par te 
de éstos suelen estar protegidos de tal for-

ma que se impos ib i l i t a el poder parar los, 
y p o r t an to el poder cop ia r los con el co-
m a n d o S A V E del Spec t rum. Para solu-
c iona r este p rob lema, le o f recemos M I -
C R O C O P I , un p r o g r a m a en cód igo má-
q u i n a que le p e r m i t i r á cop ia r una gran 
par te de los p rogramas comercia les. 

Cuestión de orden 
Pero antes de seguir adelante, es ob l i -

gado hacer una advertencia: hacer copias 
de segur idad de los p rogramas que he-
mos c o m p r a d o , es una ac t i v i dad perfec-
tamente legal y recomendada inc luso por 
muchas f i rmas de sof tware. E n camb io , 
hacer copias de programas ajenos, o ven-

der o regalar a ot ras personas copias de 
los p rogramas que hemos c o m p r a d o , es 
una ac t i v idad cuan to menos poco ética, 
p robab lemente también es ilegal, pero la 
legis lación sobre p rop iedad inte lectual 
de ja m u c h o que desear en esta mater ia . 
E n cua lqu ie r caso, quede c la ro que la f i -
na l i dad con la que o f recemos este pro-
g rama es ún icamente la p r imera c i tada. 

Características del programa 

Y vamos ya con el programa. M 1 C R O -
C O P ¡ pe rm i te cop ia r cua lqu ier progra-
ma c o n cabecera " r e a l " ( luego expl ica-
remos esto) cuya long i tud no supere 8973 
bytes en el S p e c t r u m de 16 K ó 41741 
bytes en el mode lo de 48 K. También pue-
de cop ia r u n p rog rama que conste de va-
rias partes con tal de que n inguna de ellas 
supere la l o n g i t u d ind icada. Para cop iar 
este t i p o de programas es necesario ha-
cer lo parte a pane. Además, M I C R O C O -
P I p roporc iona el t ipo, nombre, l ong i tud 
y c o m i e n z o del p r o g r a m a que está car-
g a n d o o g rabando y permi te repet ir es-
tas operaciones cuantas veces queramos. 

Hacer copias de 
seguridad de los 
programas que 
hemos comprado es 
una actividad 
perfectamente 
legal. 

« Su f u n c i o n a m i e n t o es m u y senci l lo. 
£ Después de cargado aparece en la pan-
¡2 ta l la el m e n ú con las opc iones " l o a d " , 
g "save" y " F i n " . Pu lsando la tecla corres-
i pond ien te el p r o g r a m a real izará la ope-

rac ión requer ida. Obsérvese que la F de 
" F i n " está en mayúscu la para recordar le 
que pulse c o n j u n t a m e n t e C A P S S H I F T 
y la tecla. Esta operac ión es una protec-
c i ón con t ra descuidos ya que el efecto de 
esta o p c i ó n es bor ra r el p rog rama de la 
m e m o r i a devo lv iendo el c o n t r o l al usua-
r io. Las otras dos opc iones se expl ican 
por sí solas. Pulsando la tecla 1 de " l o a d " 
el p r o g r a m a se p o n d r á en m o d o de car-
ga. Ponemos en marcha la c in ta con el 
p rog rama que queremos cop ia r y en 
cuan to M I C R O C O P I haya leído la ca-
becera nos dará los datos del p rograma. 
Si ese n o es el que queremos copiar , pu l -
sando Break, M I C R O C O P I pasará a 
cargar el s iguiente p r o g r a m a de la c in ta. 
U n a vez cargado y si t o d o ha ido bien » 
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el mensaje " c o r r e c i o " aparecerá en la 
panta l la . Pu lsando Enter vo lveremos al 
menú desde donde podemos elegir la op-
c ión "save" para grabar el p rog rama. Se 
puede abor ta r la g rabac ión y volver al 
menú pu lsando la tecla Break; mient ras 
no vuelva a la opc ión " l o a d " puede ha-
cer todas las copias que quiera de un mis-
m o programa. 

Información 

Veamos ahora qué s ign i f i ca la i n fo r -
mac ión que aparece en panta l la . En p r i -
mer lugar tenemos el t i po del p rog rama , 
que puede ser: " P r o g r a m " , " N u m b e r 
ar ray" , "Charac te r a r ray " o " B y t e s " Si 
t iene a lguna d u d a en este a p a r t a d o con-
sulte el c a p i t u l o 20 del manua l . A con-
t inuac ión viene el nombre del p rograma. 
En ocasiones se u t i l i zan cód igos de con-
t ro l o caracteres especiales en el nombre. 
C u a n d o M I C R O C O P I se encuentra con 
a lguno de estos, lo sust i tuye por un sig-
no de in ter rogac ión, de lo c o n t r a r i o el 
nombre podr ía impr im i rse en la parte al-
ta de la panta l la p rovocando un resulta-
d o ca tas t ró f ico ya que nuestro c o p i a d o r 
se encuentra ub icado en la m e m o r i a de 
presentación visual . Seguidamente nos 

MICROCOPI 
proporciona el tipo, 
nombre, longitud y 
(omienzo del 
programa. 

encon t ramos con un número que ind ica 
la l ong i t ud del p rog rama que estamos 
cargando. Si ésta es superior a las que he-
mos i nd i cado anter io rmente , M I C R O -
C O P I se parará en el acto y nos ind icará 
que no puede cop ia r l o con el mensaje 
" N o cabe". 

Conv iene tener en cuenta que, en oca-
siones, se emplean cabeceras " fa lsas" que 
ind ican una l o n g i t u d d is t in ta a la que 
realmente t iene el p rograma. Si in tentan-
d o copiar una cinta que func iona sin pro-
blemas, nos encon t ramos repet idamente 
c o n el mensaje " E r r o r de carga", es bas-
tante probab le que el p r o g r a m a emplee 
este t r uco de protecc ión. 

Otros trucos 

Hay muchos ot ros t rucos de protec-
c i ón c o m o grabar los p rogramas sin ca-
bacera, pegar los b loques de datos, etc... 

y M I C R O C O P I no puede c o n este t i p o 
de programas. A veces, sin embargo, nos 
encont ra remos c o n que una cop ia que 
aparentemente se ha realizado sin proble-
mas n o func iona. Aunque esto es bastan-
te raro, es perfectamente posible. Los t ru-
cos de protección son in f in i tos y no existe 
el p rog rama cop iado r que pueda con lo -
dos el los a la vez, aunque en con t rapar -
t ida t a m p o c o existe el p rograma incopia-
ble. Y s igu iendo con nuest ro tema, vea-
mos ahora qué s ign i f ica el ú l t i m o núme-
ro que proporc iona M I C R O C O P I con el 
ró tu lo "Comienzo " . Si se trata de un pro-
g rama Basic, este número ind ica la l inea 
de ejecución au tomát i ca con que fue gra-
bado el p rog rama. C u a n d o no aparece, 
s ign i f i ca que no existe d icha autoe jecu-
c ión . Si se t ra ta de " B y t e s " l o que ind i -
ca es la d i recc ión de m e m o r i a a pa r t i r de 
la que se g rabó el p rog rama en cód igo 
m á q u i n a . Por ú l t i m o , en el caso de los 
"Ar rays" , este número n o aparece ya que 
carece de impo r tanc ia . 

Cómo se hace 

Pasemos ahora a la par te práct ica del 
tema. E n p r ime r tugar hay que teclear el 
p rog rama n ú m e r o 1 y g rabar lo en cas-
sette c o n la o rden S A V E " M I C R O C O -
P I " L I N E 1 0 . La parte du ra del t r a b a j o 
viene a con t i nuac ión . H a y que teclear el 
l istado del p rograma número 2 procuran-
d o no cometer errores. Conviene tener es-
pecial c u i d a d o con el ú l t i m o n ú m e r o de 
cada línea de D A T A , ya que es el c o n t r o l 
que nos va ldrá para cor reg i r los errores 
que hayamos p o d i d o cometer (recuerde 
la ley de M u r p h y ) . Si t iene a lguna d u d a , 
tal vez le ayudará saber que en estas lí-
neas só lo se emp lean números y letras 
mayúsculas de la A a la F. 

U n a vez f i na l i zado el l is tado, convie-
ne hacer una cop ia de segur idad del mis-
m o en una c in ta aparte. A c o n t i n u a c i ó n 
ya podemos poner en marcha el progra-
ma con la o rden R U N . Si t o d o ha i d o 
bien, a l cabo de u n m i n u t o y a lgunos se-
gundos , aparecerá el c o n o c i d o mensaje 

Conviene tener en 
cuenta que, en 
ocasiones, se 
emplean cabeceras 
falsas. 

"Sa t r t tape, then press any key" ind icán-
donos que podemos grabar el código má-
q u i n a que ha p r o d u c i d o el p rograma. 
Na tu ra lmen te lo grabaremos a con t inua-
c i ón del p rog rama número 1. Si hemos 
comet ido a lgún error en las líneas de DA-
T A , el p rog rama se detendrá i nd i cándo-
nos el número de la línea defectuosa pa-
ra que efectuemos la correspondiente co-
r recc ión. 

Errores 

Ya só lo queda teclear L O A D " M I -
C R O C O P I " (o L O A D '*" a secas) y car-
gar el p rog rama. Hay una m í n i m a posi-
b i l i dad de que no funcione, ya que si he-
m o s c o m e t i d o dos errores que se anu len 
entre sí el p r o g r a m a no pod rá detectar-
los. E n este caso no habrá más remedio 
que volver a empezar. Y una vez que lo 
tengamos t o d o en orden, n i que decir tie-
ne que el p r ime r p rog rama del que hay 
que hacer una o dos copias de segur idad 
es el p r o p i o M I C R O C O P I . 

wimimw 
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Estará a la venta en España este m i s m o m e s _ 

ZK SPECTRUM +, 
NACIDO POR SORPRESA 
D o m i n g o G O M E Z 

Cuando las espectativas de los usuarios Simlaír se encontraban 
dirigidas a la aparición del "QL", un nuevo modelo del Spectrum 
ha impactado, por sorpresa, en el mercado europeo. 
La opinión general era que Sinclair se demoraría, al menos un 
año, en poner a la venta el modelo mejorado de su popular 
ordenador. Hace apenas dos semanas, sin que ningún rumor 
hubiera preparado el camino, se anunció a bombo y platillo en 
todo el mundo, y en España también, el ZX Spectrum Plus. Este 
nuevo modelo "relativamente" nuevo, como ahora veremos se 
encontrará a la venta en muy pocos días. 

r / a de ser igual po r den t ro , 
r iamos decir que es el m i s m o 

de siempre; pero por fuera es 
tan d i s t i n to que seria in jus to negar le el 
ad je t i vo «nuevo» a este l l a m a n t e / X 
Spec t rum + . 

E n una p r imera impres ión del nuevo 
equ ipo, del que esperamos of recer u n 
anál is is exhaust ivo la p róx ima semana, 
descubr imos ventajas m u y s igni f icat ivas, 
f rente a lgunos leves inconvenientes. 

La novedad más apreciable del mode-
lo es el teclado, aunque sin embargo, el 
sistema n o es nuevo para los seguidores 
de p roduc tos Sincla i r , puesto que es el 
m i s m o que equ ipa a su h e r m a n o mayor , 
el Q L . 

La apar ienc ia externa de este nuevo 
sistema es la de que son " tec las de ver-
dad" . Esta est ructura ha l levado a m u -
chos a hab lar con desencanto del mode-
l o Q L , y estamos seguros de que también 
se escucharán a lgunas crít icas respecto al 
nuevo Spect rum basadas en que el aspec-
to del tec lado es super io r a su " t a c t o 
real". N o son, verdaderamente, teclas me-
cánicas en el sent ido clásico. Pero hay 
que decir que se trata de una so luc ión há-
b i l , marcadamente ef icaz y que permi te 
unas prestaciones al usuar io que en n in -
g ú n caso se le pod r í an ofrecer a un pre-
c i o asequible. 

18 nuevas teclas 
El tec lado del nuevo Spec t rum, o el 

nuevo tec lado del Spec t rum, c o m o se 
pref iera, no só lo es me jo r , s ino m u c h o 
más amp l i o . Hasta 18 teclas nuevas in-
co rpora , c o n apor tac iones tan interesan-
tes c o m o el "Reset" o el espaciador o que 
todas las func iones de con t ro l posean te-
clas independientes, y, además, s i tuadas 
de f o r m a m u c h o más rac iona l y e rgonó-

12 MICROHOBBY 

mica. Puede que el usuar io t rad i c iona l 
de Spec t rum deba su f r i r una pequeña 
" reconvers ión" hasta acostumbrarse, pero 
c o m o a lo bueno se acos tumbra u n o 
pronto , creemos que serán pocos los que 
rechacen las ventajas del nuevo sistema. 

Ot ras mejoras evidentes del Spec t rum 
+ , al que c o m o dec imos someteremos a 
un chequeo m u c h o más p r o f u n d o la pró-
x i m a semana, son las patas abatibles que 
pe rm i ten pos ic ionar el tec lado más có-

modamente frente al usuario, mantenien-
d o un l igero á n g u l o de i nc l i nac ión ; u n 
más a m p l i o d i s i pado r té rm ico en el in-
ter ior , lo que, evidentemente, desahoga-
rá su f unc i onam ien to , y una re j i l la de 
vent i lac ión que permi t i rá evacuar el fuer-
te ca lor p r o d u c i d o en el i n te r io r tras lar-
gos per íodos de f u n c i o n a m i e n t o , con l o 
que se evi ta este inconveniente ya clási-
co en los mode los anter iores. 

Es hora ya de decir que, puesto que na-
da camb ia en el i n te r io r del Spec t rum, 
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todos los programas y los periféricos dis-
ponibles en el mercado son aplicables en 
un ciento por c iento al Spect rum + . La 
capacidad de memor i a es la m isma y el 
sistema operat ivo con ten ido en la R O M 
es idént ico a modelos anteriores. 

C o n el nuevo Spect rum se acompaña 
una fuente de a l imentac ión con el mis-
m o diseño externo que la del Q L , un jue-
go de cables para conexiones de antena 
y cassettes, una c inta de demost rac ión 
verdaderamente buena (que al lanará mu-
cho el c a m i n o en el aprendizaje de su 
uso) y un manual de instrucciones en cas-
tel lano, con un diseño atract ivo, aunque 
con a lgunos fal los de t raducc ión, c o m o 
por e jemplo, l lamar " rebordes" a los pe-
r i fér icos, lo cual no deja de ser d ive r t ido 
y hasta qu izá p roporc ione ideas a a lgún 
astuto académico de la Lengua que de-
cida apadr inar el hal lazgo. Este manua l 
está d i r i g i do al p r inc ip ian te con preme-
di tac ión y alevosía, hasta el pun to que ol-
v ida hacer referencia a las "var iab les del 
sistema", u otros detalles que para u n 
usuar io u n poco más adelantado serían 
m u y de agredecer. 

A la hora de cerrar esta edic ión, la f i r -
ma representante de Sinclai r en España, 
Investroñica, no se ha p ronunc iado aún 
sobre el precio al que se pondrá a la venta 
el Spect rum + . Rumores que habrá que 

c o n f i r m a r apun tan hacia una c i f ra l ige-
ramente in fe r io r a 60.000 pesetas. E n 
cua lqu ier caso, el m o d e l o clásico de 
Spec t rum, en sus dos versiones de 16 y 
48 K, seguirá estando a la venta durante 
bastante t iempo. 

EL QL, con retraso 
Por o t ra parte, el ansiado mode lo Q L , 

he rmano mayor del Spec t rum y que se 
encuentra ya a la venta en Inglaterra con 
c ier ta fac i l idad, no va a estar a disposi-
c ión de los españoles en la fecha in ic ia l -
mente prevista, a pr imeros de noviembre, 
aunque todo parece indicar que se encon-
t rará d ispon ib le en cant idades l imi tadas 
al f i l o de las navidades. 

E l p rob lema se ha p roduc ido , al pare-
cer, por retrasos en la t raducc ión de los 
paquetes de Sof tware y del manua l de 
instrucciones. Esta labor está ya realiza-
da y en Inglaterra se t raba ja intensamen-
te para que los p r imeros mi l lares de Q L 
se encuentren en España a t i empo de sa-
t isfacer la demanda que se produce pre-
ferentemente en estas fechas. 

M u y p r o n t o podremos ofrecer en es-
tas páginas u n estudio a m p l i o de este 
nuevo m o d e l o de Sinclair , que nace en-
vuel to en la polémica, y de cuyo éxito co-
mercial se permi te duda r en voz al ta más 
de un d i s t r i bu ido r o f i c ia l de la f i rma . 

H H J E V A S T E C L A S : 

F u n c i o r de con t ro l : 
• D I T 

— D E L E T E 
— G R A P H I C S 
— T R U E V I D E O 
— I N V E R S E V I D E O 
— E X T E N D M O D E 
— C A P S L O C K 
— B R E A K 
— S Y M B O L S H I F T 

(2 teclas idént icas) 
— C A P S S H I F T 

(2 teclas idént icas) 

M a n e j o del cursor : 
— A R R I B A 
— A B A J O 
— D E R E C H A 
— I Z Q U I E R D A 

Sintaxis: 
P U N T O 
C O M A 
C O M I L L A S 
P U N T O Y C O M A 
B A R R A E S P A C I A D O R A 

Reset en pu lsador lateral 

I 
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lo preocupación primordial de cualquier semanario es la actualidad; mantener siempre el 
hilo de las novedades que, en nuestro caso, se mueven alrededor del Spectrum para 

comunicarlas como material de primerísima mano* 
Estos son los objetivos a cumplir por esta sección, en la que puntualmente comentaremos 
todos los programas que se vayan introduáendo en el mercado con carácter novedoso, y 

aquellos que puedan ser de interés y utilidad para nuestros lectores. 

LOS MAS 
VENDIDOS 

1. Bandera a cuadros Psion 
2. Man ic Miner Bug Byte 
3. S imulador de vue lo Psion 
4. Fighter Pí lo i Dig i ta l 
5. Jugador de ajedrez Ar t ic 
6. Jet set w i l l y S. Pro jects 
7. A t i c Atac Ul t ímate 
8. La pu lga I m d e s c o m p 
9. Sabré Wul f U l t ímate 

10. Penetrator Me lbourne 

LISTA ELABORADA CON 
LA COLABORACION DE: 

Tronik 
Epíiton 
World Miro 
Ce$pedes 
Gesco Informática 

Barcelona 
Malaga 
Madrid 
La CoruAa 
BtlCao 

GOLF 
Microparadise/Micro World 
48 Kb 
Tipo de juego: Simulador 
FVP: 1-700 

Los juegos 
deportivos son 

aquellos que prentenden 
simular el desarrollo de una 
competición real. Este, en 
particular, simula un partido 
de golf jugado a dieciocho 
hoyos. Los campos pueden 
elegirse de forma aleatoria 
entre los 65.535 disponibles. 
Cada uno de ellos tiene un 
«par», que hay que cumplir 
para lograr realizar con éxito 
el recorrido. 
Antes de lanzar la pelota hay 
que elegir primero el palo que 
va a utilizarse, de entre los 
trece que se encuentran 
disponibles. A continuación se 
elige el ángulo de tiro, este, 
unrdo al tipo de palo elegido, 
hace que la pelota se sitúe 

en un lugar concreto del 
recorrido, desde el cual se 
efectúa el siguiente golpe. 
Cuando la pelota se 
encuentra en la zona de 
«green», es decir la próxima al 
hoyo, accedemos a otro tipo 
de pantalla que nos ofrece 
una visión ampliada de la 
posición actual, de tal forma 
que muestra el lugar exacto 
donde se encuentra la pelota 
en relación al hoyo. Una vez 
llegado a este punto hay que 
golpear la pelota nuevamente, 
pero al hacerlo ahora es 
necesario tener en cuenta el 
denominado «putting», que 
consiste en golpear la bola 
con una fuerza que depende 
de la velocidad del green y la 
distancia a !a bandera. 
La presentación del juego en 
líneas generales resulta 
aceptable, sin embargo, no 
podemos decir que la 
resolución gráfica sea muy 
buena, incluso si exceptuamos 
algún que otro arbolito, 
matorral, o palo, 
práct icamente no existe. Sin 
embargo, la idea es original y 
el planteamiento está bien 
realizado. 
La posición de la bola irá 
siempre de acuerdo con las 

P fci© mmé i \m i* 
software i/ juegos 

características del t iro 
asemejándose bastante a los 
resultados que se producen 
en una competición real. En 
este sentido el juego está 
muy bien construido: cuando 
la bola c a á por ejemplo, en 
un matorral espeso, en un 
bunquer o en un bosque, las 
dificultades para salir de allí 
son las mismas que se darían 
en un campo de golf real. Los 
palos que utilizamos están 
también basados en los que 
se utilizan en las 
competiciones reales, lo que 
le da cierta vistosidad al 
juego 
Existe un problema a la hora 

de terminar de jugar, y es que 
cuando nos ofrecen la opción 
de continuar, al hacerlo 
seguimos con la misma 
puntuación no pudiéndose 
reimciar el juego desde cero, 
flor otra parte se echa de 
menos la compañía de otros 
jugadores con los que 
competir, ya que sólo se 
permite un jugador. 
A pesar de todo este puede 
ser un juego entretenido para 
aquellos que conozcan el golf, 
e interesante para despertar 
la afición por este deporte 
entre aquellos que no lo 
conozcan 

CONTABILIDAD 
Worl Micro 
Ulilidades 
Microdrive 
PVP 9.500 

Este programa de 
contabil idad ha sido 

diseñado para usarlo con 
una unidad de ZX 
Microdrive. Es necesario 
utilizar dos cartuchos, uno 
que contiene el programa en 
sí y otro en el que se 

alojarán los futuros archivos. 
Esto nos va a permitir usar 
distintos cartuchos de 
archivos con un solo 
programa. 
La capacidad de 
almacenamiento es de 256 
cuentas y 1.000 apuntes. 
Estos últimos se anotan en 
las denominadas cuentas de 
nivel auxiliar. 
En si, el mayor aliciente que 
encontramos at usar este 
programa es la velocidad 
con la que actúa 
(recordemos que se utiliza 
con el ZX Microdrive), ya 
que es muchísimo más 
rápido que las cassettes 
convencionales. Esto permite 
acceder a la información 
contenida en los archivos de 
torma casi inmediata, st bien 
hay que tener en cuenta 
que aún dista mucho de 
lograr la velocidad de los 
diskettes. 
El programa ha sido 
diseñado según el plan 
general de contabil idad del 
Ministerio de Hacienda, por 
lo que resulta 
válido para llevar la 
contabil idad a nivel de 
pequeñas empresas. 
De la presentación en 
pantalla podemos decir que 
es correcta, sin llegar ni 
mucho menos al 
virtuosismo, Aunque en este 
caso esto tampoco resulta 
muy importante, sí tenemos 
en cuenta que aquí lo 
fundamental es el contenido 
más que la forma. 
El programa ofrece las 
siguientes opciones: 
gestionar un plan contable, 
gestionar un fichero de 
apunies, hacer los balances 
y extractos de cuentas, 
actualización de ficheros, 
gestión de cartuchos y 
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cierres contables. 
Además, con este programa 
podemos utilizar una amplia 
gama de cursores, limpiar 
campos, anular datos grabar 
archivos, utilizar mayúsculas 
o minúsculas cambiar 
signos usar la ñ. visualizar 
en pantalla apuntes situados 
hasta 50 posiciones 
anteriores o postenores, y 
un largo ecétera de 
posibilidades que sin duda, 
nos facilitará la tarea. 
Otra opción del programa 
consiste en poder formatear 
una cinta de microdrive y 
utilizarla posteriormente 
como archivo de datos 
También podemos obtener 
una copia de seguridad de 
esta para recurrir a ella en 
el caso de que se produzca 
algún deterioro. 
El precio del cartucho con 
el programa es de 9.500 
pesetas, éste va 
acompañado de un manual 
de operación y de una placa 
de protección-soft. Esta 
última consiste en un 
artilugio que hay que 
conectar al port de salida 
de periféricos sin el cual el 
programa no funcionará y 
con el que. por tanto, se 
evita que pueda ser copiado. 
Una idea sin duda original 
para la protección de 
Software. 
Existe siempre la 

posibilidad de que el 
cartucho se deteriore, ya 
que los fabricantes que han 
previsto esta circunstancia 
ponen a la venta un 
cartucho-copia por el que 
se cobra el precio 
equivalente a uno virgen. 

MAZIACS 
DkTronics/ABC 
48 Kt) 
Tipo de juego: Arcade 
FVP 2.200 

El Maziacs es un 
divertido juego, que 
reúne todos los 

aliciente;, imprescindibles en 

Spcctrum / 

r a í a o s 
- - -

un juego de aventuras. 
El juego consiste en un 
gigantesco laberinto lleno de 
peligros que esconde un 
fabuloso tesoro. La misión 
del jugador no es otra que 
la de conseguir atrapar el 
tesoro y llevarlo hasta la 
habitación destinada a 
preservarlo. Para conseguirlo 
contamos con la ayuda de 
un simpático personaje, 
armado con una f lamante 
espada, al que hay que 
guiar con sumo cuidado 
para ir en busca del botín. 
Los terribles enemigos con 
los que se encontrará 
nuestro héroe son los 
maziacs, unos bichos muy 
raros que intentarán por 
todos los medios que 
fracase en su misión. Se 
puede luchar contra ellos. 

pero hay que estar 
pendientes de hacerlo sólo 
cuando se disponga de una 
espada ya que. de lo 
contrar ia las probabilidades 
de éxito son práct icamente 
nulas. 
A la hora de emprender la 
lucha hay que tener en 
cuenta que cada vez que 
enfrentemos a nuestro héroe 
con los monstruos se pierde 
la espada A partir de ese 
momento, el objetivo 
primordial es conseguir 
cualquier otra de las que 
están distribuidas por los 
pasillos del laberinto y, si no 
se hace de este moda nos 
quedaremos totalmenie 
desvalidos ante el alaque 
enemigo. 
Como ocurre con todos los 
juegos de aventuras, es 
imposible realizar la misión 
con éxito sí nuestro 
personaje no está bien 
alimentado; con este fin se 
han distribuido platos de 
comida por todo el laberinto, 
con los que se podrá 
mantener la energía. 
Pero no todo van a ser 
dif icultades disponemos 
también de valiosas ayudas 
para conseguir nuestro 
objetivo, como las que 
proporcionan los prisioneros 
que encontraremos a 
nuestro pasa Ellos nos 
mostrarán el camino hacia 
el tesoro. 
En cuanto a la presentación 

del juega hay que decir que 
está muy cuidada en todos 
los detalles y que el menú 
que ofrece es de lo más 
completo y está muy bien 
estructurado. La utilización 
del teclado es perfecta, ya 
que permite elegir fas teclas 
de movimiento que 
intervienen en el juego, 
amoldando así éstas a las 
necesidades o preferencias 
del jugador 
Por lo que se refiere a la 
imagen, hay que destacar 
que existen dos tipos 
diferentes de pantallas; una 
de elias muestra el laberinto 
a gran escala y la otra, de 
escala reducida, ofrece una 
situación más generalizada 
del lugar en que nos 
encontramos. En la parte 
derecha de ambas se 
encuentra el medidor de 
energía, que consiste en una 
serie de escalafones 
indicadores de la situación 
nutritiva. 
Resumiendo, se puede 
afirmar que las 
instrucciones son lo 
suficientemente explicativas 
como para entender con 
facil idad la mecánica del 
juego: los gráficos son 
buenos el movimiento está 
bien conseguido y la 
respuesta de las teclas es 
rápida y precisa. En 
definitiva, que se puede 
pasar un rato entretenido 
jugando con los Maziacs. 

r La conocida firma «Imagine Software» ha quebrado, iras haber acumulado deudas por 
un valor de, aproximadamente, 350.000 libras. 
«Imagine», que se había caracterizado ¡mr una desúrdanle imaginación erí ¡a confección de 
programas, no ha sabido combinar ésta con el conocimiento necesario para mantenerse en el 
mundo de los negocios. 

• • • Tras varios meses de estrecha colaboración entre Marvel Comics y Scott Adam's Uk 
Company Adventure International, ha aparecido por fm en el mercado inglés «The Hulk», un 
juego que ya contaba con una aureola de popularidad. 
Al /xirecer ha sido confeccionado por el guionista de la Marvel en colaboración con Scott 
Adams, pionero de los llamados juegos de aventuras. 

• • • La compañía INVESTRONICA está preparando ya la versión es/Htñola ¡xira la ROM del 
QL, así como ¡a de los cuatro programas que se comercializan con éste. 
Esperamos que la labor resulta provechosa y sobre todo que pronto, muy pronto, podamos tener 
en Esfxiña el preciado y deseado QL 
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Te lo regalamos 
comprando un 

P o r s ó i o 
4 1 . 9 0 0 P t a s . 

Ven a conocernos 

KEY INFORMATICA, S.A. 
Embajadores, 90 • 28012 MADRID • Teléfono: 227 09 80 
Distribuidores oficiales de: S Í n d E 3 Í r ~ C s c o m m o d a r e 

R e c u e r d a nues t ras 
inc re íb les c o n d i c i o n e s 
d e p a g o . Desde 1 . 2 3 9 p tas . 
a l mes. 
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TODOS ESTOS PROGRAMAS 
HAN ESTADO SITUADOS 

ENTRE LOS CINCO 
PRIMEROS PUESTOS 

DE LAS LISTAS 
DE SUPERVENTAS 

BRITANICAS 

4<« suKiAUi tx sncmm 

MATCH P O I N T . Este nuevo p í o 
grama de PSION es. s i n duda, un ant i -
d o t o con t ra e l a b u i r i m i e n t o No es un 
luego. es un p a r l i d o real de l en i s 
[GAMES» El l i m i t e m á x i m o de las 
pos ib i l i dades gráf icas y a n i m a c i ó n 
del Spec t rum (POP COMP WKLTÍ 

i 900 p ts 

c i MHTwr e n M r 

S A B R E W U L F El mas pu ro ar te en 
Spec t rum los grá f icos s o n sober-
b ios (Cf iASH) Pos ib lemen te este es 
el programa mas espectacular de 
ULTIMATE (POP COMP WKLT) Un 
nuevo es t i l o en ios luegos car ica tura 
de ULTIMATE (GAMES) 
48 K 2 300 p t s 

FULL THOTTLE. Los g rá f i cos en 
3 D son marav i l l osos el e l ec to de 
ve loc idad y sc ro l i b r i l l an te ICRASH). 
Gráf icos y ca l idad de ¿d icc ión , un 10 
(HOME COMP WKLY) Me a t ievena a 
a f i rmar que i n c l u s o supera a Pote 
P o s i t i o n (POP COMPUTING) 
48 K 1 700 p t s 

T O R N A D O 
L O W L E V E t 

SrjCLAjg SPECTRUM 48* 

T.L.L . E t i c a n t e m w c U de gráficos 
t r i d imens iona les y scro l fs en todas ^ 
las d i recc iones (CRASH). Tomado T í 
Low l e v e l (TIL) es una tdea original r 
acompañada de soberb ios gráficos y V l 

espectacu lares e fec tos especiales * 
(WHAT MICRO) 
48 K 1 700 pts. S 

ZX Spectrum 

O L I M P I C O N t u m i 
o p m i o n la mas racnda 
vers ión o l ímp ica creada 
para e l Spec t rum ( f l H 
COMP WKIY I . Los g r a M 
eos son i m p r e s i o n a n t e s 
pero ta an imac ión de los 
at le tas es realmente majt 
m t i ca (POP COMPU 
TING 
48 K I 700 p t s 

m i 
BEflHSTALI 
HCK THE BEANSTACK/ Magn 
:o trabajo cada 
s s z s t ó s s s 

P M M M H H H 

B E A C H H E A O E l j u e 
go mas popular de Ame 
t i ca , c o n los mas so* 
prendentes e lec tos de 
an imac ión (COMP ANS 
WER) Mú l t i p l es panta 
l l j s . f an tás t i cos e fec tos 
t n d i m e n s i o n i l e s en un 
escenano de a c a o n be 
i tca U n bes t s e l l e i 
(GAMES) 
48 K 1 9 0 0 pts 

H F 3 e 
P ^ y agrá 

Tsto (GAMES) 
1 9 0 0 pts 

t í * ^ 

H T M E MAT. NO es un 
^ • K d e las Ga lanas , es el m e j o i 

^ H v d e s imu lac i ón galact ica creado 
Spec t rum (POP COMPUTINGl 

l o d o s los grá f icos son soberb ios , los 
e fec tos de a p r o n n u c i o n de los pía 
netas magn i t i cos y la m s l ru mentac ion 
comp le t í s ima ICRASH) 
48 K I 700 pts 

• 

• 
B ^ n 



PROGRAMAS DE LECTORES . r 
EDITOR DE CARACTERES 
José M. DIAZ 

Este programa podrá ayudarle en los casos en los que usted 
necesite emplear los Gráficos Definibles por el Usuario (G.D.U.) 
para juegos, o cualquier otro tipo de aplicación. También le 
permitirá crear, modificar, colorear, grabar (SAVE) 
(LOAD) un juego completo de GDU. 

y cargar 

U n a vez i n t r o d u c i d o el p r o g r a m a en 
m e m o r i a y f ina l i zada la presentac ión, 
c u a n d o usted pulse cua lqu ie r tecla, apa-
recerá en panta l la lo siguiente: 

A — U n a par r i l l a de d i b u j o en b lan-
co 8 por 8 " P I X E L S " . 

B — U n a lista de números et iquetados 
c o m o " D A T A S " (los " P E E K S " 
de las posiciones de m e m o r i a co-
rrespondientes ai G D U en curso). 

C — U n esquema de las teclas que se 
usan para mover el cursor g rá f i -
co ( cuadr i t o centra l parpadean-
te) a la hora de crear o m o d i f i -
car un carácter. 

D Diversos mensajes de u t i l i dad . 
E El menú de opc iones. Para acce-

der a una cualquiera de ellas pu l -
se una tecla del 0 al 4, para vol -
ver al menú pulse " E N T E R " . 

E n general, el mane jo del p rograma n o 
presenta d i f i cu l tades ; bastará con seguir 
las instrucciones de pantal la, salvo un par 
de aspectos que conv iene comentar . 

En p r imer lugar la opc ión " 2 " del me-
nú, " C O I O R E A R C A R A C T E R E S " ; en 
p r i n c i p i o se mostrará, co lo reado c o n el 
papel y t in ta que usted el i ja, el último ca-
rácter creado. 

Por e jemp lo , supongamos que usted 
acaba de crear el G D U " C " y tiene, po r 
tanto, los G D U " A " , " B " y " C " de f i n i -
dos. Si ac t iva el m e n ú pu lsando " E N -
T E R " y pasa directamente al " m o d o " co-
lorear, el G D U que se most ra rá en pan-
ta l la será el " C . 

E l p roced im ien to para ver co lo reado 
cua lqu ie r o t r o G D U , el " B " , po r e jem-
plo, es el s iguiente: 

— Si n o lo h i / o antes, act ive el m e n ú 
pu l sando " E N T E R " . 

Pulse la tecla " I " y " l l a m e " al 
G D U " B " . 

— Ac t i ve el menú . 
— Pulse la tecla " 2 " . A h o r a el g rá f i -

co en pan ta l l a será el " B " . 
E n segundo lugar, a la hora de grabar 

{ S A V E ) y cargar ( L O A D ) u n j uego de 
G D U , el p rog rama pregunta el n o m b r e 
del j uego ; es preciso dar a l g u n o y, ade-
más, su l o n g i t u d n o debe exceder de 1 0 
caracteres, todos los restantes serán igno-
rados. A u n q u e el p r o g r a m a v isual iza en 
papel a m a r i l l o el n o m b r e aceptado co-
m o vá l ido , tenga en cuenta que pueden 
surgir p rob lemas sin in tenta cargar 
{ L O A D ) u n j uego G D U c o n el nombre 
que usted cree que tiene. 

MICROHOBBY es una revista ̂ ue pretende algo más que transmitir informa-
ción y datos a sus lectores; quiere ser, de venlad, una publicación abierta a 
ellos, poniendo a su disposición estas páginas. En ellas publicaremos progra-
mas elaborados por los lectores que ellos nos quieran enviar. 

Condiciones para la publicación de los programas de nuestros lectores: 

1 -

2 -

3— 

4— 

Los p rogramas deberán ser or igi-
nales e inédi tos. 

Se enviarán a M ICROHOBBY en 
c in ta casse t te exenta de protec-
c ión cont ra cop ia y l istado, ya que 
de lo cont rar io ser ia impos ib le su 
pub l i cac ión . 
Cada c in ta irá acompañada de lis-
tado y ho ja exp l ica t iva de la uti l i-
dad y man e jo del programa. 

En una so la c in ta puede introdu-
c i rse m á s de un programa. 

5 — Una vez publ icado, MICROHOBBY 
abonará ai au tor del p rog rama la 
can t i dad de 15.000 pesetas, en 
c o n c e p t o de pago por co labora-
c ión. 

6— MICROHOBBY se reserva el dere-
c h o de pub l i cac i ón o no de l pro-
grama. 

7— A d e m á s de la pub l i cac i ón de los 
p rog ramas de interés, MICRO-
HOBBY realizará con todos los re-
c i b i dos un sor teo mensua l de un 
MICRODRIVE y su INTERFACE-1 
cor respond iente . 

N o es aconsejable i n t e r r u m p i r el p ro -
g rama y luego t ratar de reanudar lo con 
el uso de sentencias G O TO. Lo más pro-
bable es que aparezcan mensajes de error 
extraños y p ierda la i n f o r m a c i ó n del jue-
g o de G D U , o b ien tenga que recuperar-
la a mano . 

C o m o habrá p o d i d o observar, en el 
menú n o aparece una o p c i ó n para dete-
ner el p rog rama; c u a n d o haya te rmina-
d o de editar sus juego de caracteres, pulse 
s imp lemente " B R E A K " . 

1 RE M •EOITOR-4»•«* 
* B o ^ l a l i l 9 ! ' 4 1 P ° K E 2 3 6 2 4 

1 0 L E T 1 1 = 0 L E T i S = 7 : L E T C t » 
C H R t 1 4 . 3 

1 2 L E T p 0 * 0 L E T x > 0 L E T y . 0 
L E T p = 2 3 5 6 0 

1 4 L E T C 0 - 2 1 L E T 1 . 1 7 5 L E T c 
= 6 4 L E T S C C / 3 L E T pr= C / < L E T 

P X " P r 
1 6 L E T p » « " " L E T C l - 2 2 5 2 8 L E 

T CX l 
i e D I M D ( C E , I I 4 I , i s 4 i i D I M v 

»<t«+2 ) 
1 9 L E T O » » ' 0 0 0 0 0 0 0 0 " : L E T T 0 = 1 

L E T C 0 = 1 L E T f g - 0 
S 0 G O T O 6 0 0 0 
6 0 F O R i - i i T O i s 
6 5 P O K E U S R a t < l > + i , V R L C ' B I N 

" + 1 t < C O , i • 1 » ) 
7 0 N E X T i L E T a t ( l ) » ¿ t < 2 > R E 

T U R N 
0 0 F O R > > I I T O i S + 1 P R I N T A T 

i , 9 ; v J ( T O 2 3 1 N E X T i 
8 1 i r f g » l T M E N L E T Í 9 « 0 R E T U 

R N 
82 PRINT RT 4 , 2 5 , C H R t i " 
8 4 P R I N T R T 0 , 9 , " N O M B R E D E L J U 

E G O D E C A - " , « T 1 , 9 , " R R C T E R E S " ; 
F L A S H 1 , " ? " 

8 6 I N P U T " N O M B R E " , P t 
8 8 I F L E N P t > 1 0 T H E N L E T P t = P t 

( T O 1 0 ) 
9 C P R I N T P R P E R 6 , I N K 0 . R T 1 , 1 

8 , P t R E T U R N 
9 2 L E T A t « " 0 O O 0 ® 0 0 0 " F O R Í > I I 

• 1 T O i S + 1 L E T t t í C 0 , i > « 4 t N E X 



T i R E T U R N 
9 5 R E M E S P E R A R T E C L R 
9 6 P A U S E 0 L E T P 0 = P E E K p R E T 

U R N 
9 9 R E M D I B U J O T A B L E R O 

1 0 0 F O R i • i i T O 7 1 S T E P i S + 1 
1 0 2 P L O T 0 , 1 - x D R A U C , 0 

m a » f r w s e a 
1 0 6 R E M R E S T O D E P A N T A L L A 
1 1 0 P R I N T R T i i . 2 3 ; " 7 " ; A T i S + 1 , 

S 5 ; " 6 " , A T i i • 1 , 8 6 ; " t " ; f l T 4 - , 2 1 , " 5 
• ; 6 T 4 , 2 2 ; " < " , A T i ^ a i - e - i f i T 4 , 2 

8 ; " > " 
1 1 2 P R I N T R T 4 , 2 7 ; , > - " ; A T 4 , 2 3 ; " 

1 1 3 P L O T 2 0 4 - , 1 1 6 : D R R U 3 , 3 P L O 
T 2 0 4 , 1 1 6 D R R U - 3 , 3 P L O T 2 0 4 , 1 
2 2 : D R R U 0 . 4 

1 1 4 P R I N T R T 4 , 2 5 , F L R S M 1 , C » 
R E T U R N 

1 1 6 F O R i = i i + l T O 1 S • 1 : P R I N T P 
R P E R 6 ; I N K 0 , A T i - l , 1 3 , V » l T O 3 
) , R T 1 - 1 , 1 3 ; U R L ( " B I N " + l » ( C 0 , i ) 
> : N E X T i 

1 1 9 P R I N T R T 8 , 1 2 , " O R T O S " R E T U 
R N 

1 2 2 P R I N T R T 1 6 , 0 , " 0 - C R E A R C R R R 
C T E R E S " 

1 2 4 P R I N T R T 1 7 , 0 ; " 1 - M O D I F I C R R 
C A R A C T E R E S " 

1 2 6 P R I N T A T 1 8 , 0 , " 2 - C 0 L 0 R E A R C 
A R A C T E R E S 

1 2 8 P R I N T A T 1 9 , 0 , " 3 - G R A B A R C A R 
A C T E R E S " 

1 3 0 P R I N T A T 2 0 , 0 , 4 - C A R G A R C A R 
A C T E R E S " 

1 3 1 P R I N T R T 1 3 , 3 , " M E N U I N " , F L 
R S M 1 ; " R C T I U O " R E T U R N 

1 3 4 P R I N T A T 1 0 , 0 , " F - F I J A C U R 
S O R " 

1 3 6 P R I N T A T 1 1 , 0 . " B B O R R A C U 
R S O R " 

1 3 8 P R I N T A T 9 . 0 , " G R A F I C O " . C M 
R » ( C + C 0 ) R E T U R N 

1 4 0 P R I N T A T 1 S , 1 0 , " A C T I U O " 
1 4 1 P R I N T R T 1 2 . 0 , " E N T E R A C T I V A 
M E N U " 
1 4 2 R E T U R N 
1 S 0 R E M I N S E R T A R / B O R R A R C U R S O R 
1 5 2 B E E P . 5 . 0 
1 5 4 L E T l S I t 0 , x + 1 + 1 > = P » 
1 5 6 P R I N T P A P E R 6 , I N K 0 , A T x . 1 

3 , V * < T O 3 » , A T x , 1 3 , U A L l ' B I N " + 
l » i C 0 , X • 1 ) ) 

1 5 8 R E T U R N 
1 6 0 R E M P I N T A C U R S O R 
1 6 2 P R I N T O U E R 1 , A T x , y , C » R E T 

U R N 
1 6 4 R E M V I S U A L I Z A R C A R A C T E R 
1 6 6 F O R 1 = 1 1 T O i i P R I N T A T i . 

i t . v l l T O i S + 2 ) N E X T i G O S U B 
1 0 0 R E T U R N 

1 6 8 F O R > : i i T O i S F O R j = i i T O 
i S 
1 7 0 P R I N T O U E R 1 , A T i , / , C H f i Í 1 4 

3 A N D l t l t 0 . i t l . j t l ' = 1 
1 7 2 N E X T j N E X T i R E T U R N 
1 7 8 R E M C O L O R E A R U N C A R A C T E R 
1 8 0 P R I N T A T 0 , 1 S , " P Í P t l " , A T 0 , 

2 4 , " t m í a " 
1 8 1 P R I N T A T 1 0 , 1 8 ; " E L I J E P A P E L 

" , F L A S H l . C H R » 1 4 3 G O S U B 9 6 
1 F P 0 < 4 8 O R P 0 > 5 5 T H E N G O T O 1 6 1 

1 8 2 L E T I c U A L C H R » P 0 P R I N T R T 
1 , 2 0 , C H R » P 0 
1 8 3 P R I N T A T 1 0 . 1 0 , • C . L I J E T I N T A 

• • ; F L A S H 1 , C H R » 1 4 3 G O S U B 9 í 
I F P 0 < 4 8 O R P 0 > 5 5 T H E N G O T O 1 6 3 

1 8 4 L E T J = U A L C H R $ P 0 P R I N T A T 
1 , 2 6 , C H R » P C 
1 8 5 P R I N T R T 1 0 . l e ; U S ' T O 1 4 » 
1 8 8 F O R n m T O i S 
1 9 0 F O R t > n T O i £ 
1 9 2 P O K E C t t m , I j t 8 t j A N D l t ( C 0 , 

n + 1 , m + 1 ) = " 1 " ) + ( t + 8 + » A N O t t ( c 0 , n 
t l . H + l ) = " © " ) 

1 9 4 N E X T a 
1 9 6 LET c L bC L + S « 
1 9 6 N E X T n 
2 0 0 L E T C 1 = 2 2 5 2 8 
2 0 1 I F f g = l T H E N L E T í g = 0 R E T U 

R N 
2 0 2 P R I N T A T 4 , 2 5 , P A P E R l . I N K 
j . C H R t ( 1 4 3 1 c 0 1 
2 0 4 P R I N T A T 2 , 1 7 , " P U L S E U N A T E 

C L A " , A T 3 . 1 7 , " P A R A S E G U I R . " P A 
U S E 0 P R I N T A T 3 , 1 7 , V » l T O 1 5 » , 
A T 3 , 1 7 . V » < T O 1 3 ) 

2 1 0 I F C O O E I N K E Y » = 1 3 T M E N R e T U 
R N 

2 1 2 G O T O 1 6 1 
2 6 3 R E M C O N T R O L D E L C U R S O R 
2 6 5 L E T I F y < i i T H E N L E T y «i i 
2 6 7 L E T c x i < s i t x ) t v t t L R E T U R N 
2 7 0 L E T x = x 1 1 I F x > » S T M E N L E T X =1 i 
2 7 2 L E T CX = ( S I » t x > + y + C l R E T U R N 
2 7 5 L E T X T X - 1 I F x < i l T H E N L E T X a I I 
2 7 7 L E T C X = < S B t x 1 * y + c t R E T U R N 
2 8 0 L E T y = y + l I F y > i & T H E N L E T 
y = i s 
2 8 2 L E T C x s l & a t x ) * y + C l R E T U R N 
5 0 0 G O S U 8 1 2 0 G O S U B 1 0 0 G O 

S U B 1 1 6 G O S U S 1 1 0 G O S U B 1 3 2 
5 0 5 L E T € 0 = 0 
5 1 0 P R I N T A T 1 4 . 0 , v « < T O S U ) G 

0 S U B 9 6 I F l > 1 7 5 T M E N L E T C 0 = 
1 L E T 1 = 1 7 5 

5 2 0 I F P 0 4 6 O R P 0 > 5 2 T H E N G O T 
O 5 1 0 

5 3 0 L E T p x s p e t U A L C H R » P 0 
5 4 0 P O K E CUÍSUtPx ) , ( P E E K ( C l + S 

» t p x i + 2 + C > 
5 S 0 G O S U B 1 * 0 
5 6 0 G O T O 1 0 0 0 + ( p x - p r ) + 1 0 0 
6 0 0 S T O P 

1 0 0 0 REM c r e a r u n c a r a c t e r 
1 0 0 1 I F C 0 - 2 1 T M E N P R I N T B R I G H T 

' l . A T 1 4 . 0 . A T E N C I O N J U E G O C O M P L E 
T O " P A U S E 1 5 0 P R I N T A T 1 4 , 0 , U » 
' T O S M > G O T O 1 2 5 0 
1 0 0 2 I F C 0 > 0 T H E N G O S U B 1 6 6 
1 0 0 S L E T c 0 = < O t l G O S U B 1 3 8 G O 

S U B 9 2 G O S U B 1 1 8 
1 0 1 0 G O T O 4 . 0 0 0 
1 1 0 © R E M M O D I F I C A R U N C A R A C T E R 
1 1 1 0 P R I N T P A P E R 4 , I N K 7 ; A T 1 4 . 

0 , " Q U E C A R R C T E R - » " . F L R S M 1 , C M R » 
1 4 3 P R I N T A T 1 4 , 1 5 . V » < T O S > 

1 1 2 0 P A U S E 0 I F I N K E Y » < " A " O R I 
N K E V » - U " T H E N G O T O 1 1 2 0 
1 1 2 2 L E T 1 0 = C O D E I N K E Y » - C : I F l O 
K 0 T H E N P R I N T A T 1 4 . 0 , " C A R A C T E R 

N O D E F I N I D O " P A U S E 1 0 0 G O T O 
( 1 1 1 0 A N D C 0 < > 0 ) + ( 1 2 5 0 A N D C 0 c 0 ) 
1 1 3 0 P R I N T A T 1 4 , 1 4 , I N K E Y » 
1 1 4 0 G O S U B 1 6 6 L E T l = C 0 L E T C 

0 = 1 0 G O S U B 1 6 8 G O S U B 1 1 0 
1 1 5 0 G O S U B 1 3 8 
1 1 5 5 G O T O 4 0 O 0 
1 2 0 0 R E M C O L O R 
1 2 0 1 I F C 0 = 0 T H E N P R I N T B R I G H T 1 
, A T 1 4 , 0 , " C A R A C T E R N O D E F I N I D O " 

P A U S E 1 5 0 P R I N T A T 1 4 . 0 , V » ( T O 
S M I G O T O 1 2 5 0 

1 2 0 2 F O R 1 * 1 1 + 1 T O i S + 1 
1 2 0 3 I F U A L t » ( C 0 . í ) < > 0 T M E N L E T 

í 9 = 1 L E T i = i S + l 
1 2 0 4 N E X T i : I F f g = l T H E N L E T f g 
= 0 G O T O 1 2 1 5 
1 2 0 5 P R I N T A T 1 4 , 0 , " C A R A C T E R N O 

D E F I N I D O " P A U S E 1 0 0 P R I N T A T 1 
4 , 0 ; v » ( T O 2 1 ) : G O T O 1 2 5 0 
1 2 1 S O U E R 1 G O S U B 1 1 0 O U E R 0 
1 2 1 7 L E T r = C 0 L E T C 0 = t 0 
1 2 2 0 G O S U B 1 7 8 L E T C 0 « f 
1 2 3 0 F O R i « i i T O i i : P R I N T A T i , 
1 6 ; V » I T O 1 6 ) : N E X T i 
1 2 4 0 G O S U B 1 1 0 L E T f a . l L E T i 
= 5 L E T j =>5: G O S U B 1 8 8 
1 2 4 5 G O S U B 1 0 0 
1 2 S 0 O U E R 1 G O S U B 1 4 1 O U E R 0 

P O K E c 1 1 ( s u * p x ) , ( P E E K ( c l t s i t p x 
) - 2 • C > G O S U B 1 3 1 G O T O 5 1 0 
1 3 0 0 R E M S A U E C A R A C T E R E S 
1 3 0 5 I F C O = 0 T H E N P R I N T B R I G H T 1 
; A T 1 4 , 0 , " C R R A C T E R E S N O D E F I N I D O 
S " P A U S E 1 5 0 P R I N T A T 1 4 , 0 , U » ( 

T O S M ) G O T O 1 2 5 0 
1 3 1 0 G O S U B 8 0 
1 3 2 0 P R I N T R T 2 , 9 , " G R A F I C O S D E F I 

N I D O S " 
1 3 3 0 F O R i = i i + l T O C 0 P R I N T A T 
3 , B + i ; C H R » ( 1 4 3 + i ) , A T 4 , 6 + 1 . C H R » 

( C + i ) N E X T i I F 1 9 = 1 T H E N R E T 
U R N 
1 3 4 0 P R I N T F L R S H l . A T 5 , 9 , " C O M A N 

D O S A U E A C T I U O " 
1 3 5 0 S A U E p » D A T A t » ( ) 
1 3 5 5 P R I N T A T 5 . 9 , V » ( T O 2 0 ) , A T 
S , 9 , F L A S H 1 ; " P A R E L A C I N T A . R E B O 
B I N E " 
1 3 6 0 P R I N T A T 6 , 9 , F L A S H 1 , " P R R A 

V E R I F I C A R . P U L S E " ; A T 7 , 9 , " C U A L O U 
I E R T E C L A " : P A U S E 0 
1 3 7 0 F O R i = 5 T O 7 : P R I N T A T i , 9 , 
v » < T O 2 1 ) N E X T i 
1 3 7 5 P R I N T F L A S H l . A T 5 , 9 , " C O M A N 
D O U E R I F Y A C T I U O . " I N K 5 P R I N T 

A T 1 2 , 1 5 , 
1 3 7 6 U E R I F Y P » O R T A l » ( ) 
1 3 7 7 I N K 1 P R I N T A T 5 . 9 ; v » ( T O 

2 1 ) , A T 5 , 9 , " V E R I F I C A C I O N C O R R E C T 
A " : P A U S E 1 5 0 
1 3 7 9 L E T p » « " " L E T í g = l G O S U B 60 
1 3 6 0 G O S U B 1 1 8 G O S U B 1 1 0 
1 3 6 5 O U E R 1 G O S U B 1 4 1 O U e R 0 

P O K E C l + < S « 4 P K ) , ( P E E K ( C U i k t P X 
) - 2 » c ) G O S U B 1 3 1 G O T O 5 1 0 
1 4 0 0 R E M L O A D C R R A C T E R E S 
1 4 1 0 L E T C 0 = 1 G O S U B 6 0 
1 4 2 0 P R I N T F L A S H 1 , A T 5 , 9 , " C O M A N 

0 0 L O A D A C T I V O " 
1 4 2 2 I N K 5 P R I N T R T 1 2 , 1 5 ; 
1 4 2 5 L O A D P » D A T A l » ( ) 
1 4 2 7 I N K 1 
1 4 3 0 P R I N T A T 5 , 9 ; V * ( T O 2 1 ) ¿ A T 
s , 9 ; " C A R G A F I N A L I Z A D A " , A T 6 , 9 , " T 
R A N S F I E R O C A R A C T E R E S A Í - , A T 7 , 9 , " 
L A M E M O R I A " 
1 4 4 0 F O R j = i i + 1 T O 2 1 
1 4 4 5 I F C O D E t » ( J , 1 1 = 3 2 T H E N L E T 

C 0 5 J - 1 L E T j = 2 1 G O T O 1 4 5 2 

1 4 5 0 L E T a * ( l ) = C H R » ( C + j l L E T C 
© = j G O S U B 6 0 
1 4 5 2 N E X T j , „ 
1 4 5 7 P R I N T A T 6 , 9 , v » ( T O 2 2 ) , A T 
6 , 9 ; " F I N T R A N S F E R E N C I A A 
1 4 6 0 L E T f g = l G O S U B 1 3 2 0 
1 4 6 5 P A U S E 0 G O S U B 8 0 
1 4 7 5 G O S U B 1 6 6 G O S U B 1 6 8 
1 4 6 0 G O S U B 1 1 6 G O S U B 1 1 0 
1 4 8 5 O U E R 1 G O S U B 1 4 1 O U E R 0 

P O K E c l t ( S M P X ) . ( P E E K I t l t J J t p x 
J - 2 + C ) G O S U B 1 3 1 G O T O 5 1 0 
2 0 0 0 S T O P 
4 0 0 0 P O K E C X , ( P E E K C x l + 2 + C 
4 0 1 0 G O S U B 9 6 I F P 0 = 1 3 T H E N O V 
E R 1 G O S U B 1 4 1 O U E R 0 P O K E C 
L+ [ s B i p x I , (PEEK ( C ( t S l n p x ) - a i C ) : 

P O K E CX , ( P E E K C X ) - 2 » C G O 5 U B 1 
3 1 L E T a » t l ) = C H R » ( 1 4 3 + C 0 ) : G O 
S U B 6 0 G O T O 5 1 0 
4 0 3 0 I F p 0 = 7 0 T H E N G O S U B 1 6 2 L 
E T P 0 = 5 6 L E T p * « " l " G O S U B 1 5 4 

L E T P 0 = 5 6 G O T O 4 0 6 0 
4 0 4 0 I F p 0 = 6 6 T H E N G O S U B 1 6 2 : L 
E T P 0 = 5 6 L E T p » » " 0 " G O S U B 1 5 2 

L E T P 0 = 5 6 G O T O 4 0 6 0 
4 O 5 0 P O K E C X , ( P E E K C X ) - 2 » C 
4 0 6 0 G O S U B P 0 + 1 0 / 2 
4 0 7 0 P O K E CX , ( P E E K C X ) + 2 * C 
4 0 8 0 G O T O 4 0 1 0 
8 0 0 0 R E S T O R E 9 0 0 0 R E A D x » 
6 0 1 0 L E T x » = v » + x » + v * ( T O 1 0 ) 
6 0 2 0 F O R i a l T O 3 0 P R I N T A T 0 . 0 
, X » ( i T O 1 + 3 0 ) P A U S E 3 N E X T i 
6 0 3 0 P R I N T R T 0 , 0 , F L A S H 1 , P R P E 
R 3 , I N K 7 ; X 9 ( i • 1 T O i + 3 0 ) : P A U S 
E 2 0 0 P R I N T A T 0 , 0 , I N V E R S E 1 , X 
» ( i - 1 T O i + 3 0 ) 
8 1 5 0 P A P E R 6 I N K 0 
8 1 6 0 F O R i = l T O 1 0 
6 1 7 0 R E A D X » L E T X » = V » + X » 
8 2 0 0 F O R J = 1 T O 3 3 P R I N T A T i + 2 
, 0 , x » f j T O j + 3 0 ) P A U S E 3 N E X T j 

8 2 1 0 N E X T i 
8 2 3 0 P A P E R 5 I N K 1 
8 2 4 0 P R I N T A T 2 0 , 5 , B R I G H T 1 , " P U 
L S A C U A L O U I E R T E C L A . " P A U S E 0 
8 2 5 0 C L S G O T O 5 0 0 
9 0 0 0 D A T A " E D I T O R D E C R R R C T E R E S " 
, ' E l p r o g r a m a e s u o r g a n i z a d o a « 

9 0 1 0 O A T R d i a n t e u n « e n u d e S o 
p c i o n e s . f i t " , " f i n a l i z a r e s t e « e n 
s a j e d e p r e - " 
9 0 2 0 D A T A " s e n l a c i o n e n t r a r a a u t 
o n a 1 1 c a t c n " , • t e e n e l n o d o ' * * * • menú 
9 0 3 0 D A T A " a c t i v o t t t i t t ' . S i g u 
e ( a s , i n s - " , " t r u c c i o n e s < * u e i r á n 

a p a r e c i e n d o " 
9 0 4 0 D A T A " e n p a n t a l l a . 

" , " E s p e r a a o s q u e e l P 
r o g a m a t e r e - " , " s u n e ú t i l y d i v 
e r 1 1 d o . 

EL JUEGO DEL "GUGU" 
M. GONZALEZ CASTEJON 

Una vez cargado y ejecutado el programa cuyo listado 
publicamos a continuación, aparecerá en la pantalla de su 
ordenador un gráfico, consistente en unos pequeños 
cuadrados y ¡unto a algunos de ellos unos asteriscos. 

El j uego consiste en que el " g u g ú " (el 
au to r del j u e g o d e n o m i n a así al s igno 
perteneciente a la a r roba , que aparece en 
la tecla cor respond ien te a l número 2 del 
teclado, @ ) ha de cor rer hac ia todos los 

asteriscos que haya en el laber in to , ha-
c iéndo lo siempre por las líneas azules, ya 
que si in ten ta meterse en los cuadrados 
verdes cometerá un fa l lo y el " g u g ú " tie-
ne que volver a l p u n t o de par t ida . Só lo 
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están pe rm i t i dos dos faltos y al tercero 
se t e rm ina el juego. 

E l j u g a d o r t iene que realizar esta ope-
rac ión en el menor t iempo posible; cuan-
d o el ma rcado r señale 0 el j uego habrá 
f ina l i zado. Los asteriscos ocupa rán un 
lugar d i ferente en cada juego y, dent ro 
de éste, en cada panta l la . 

Para jugar , en la panta l la aparecen (de 
izqu ierda a derecha) el n ú m e r o de pan-
tal las en juego, ei t i empo de que d ispo-
ne y el m á x i m o de pun tos conseguidos. 

E l " g u g ú " puede moverse hacia la iz-
qu ierda, hacia la derecha, hacia a r r iba y 
hacia aba jo , según ind ican las teclas 5, 
6, 7 y 8. 

N o existe l im i te en el n ú m e r o de pan-
tal las. 

Se trata, c o m o habrán apreciado nues-
tros lectores, de u n juego que. además de 
serv i r para l lenar t i empos de ocio, con-
t r i buye a es t imu la r la rapidez menta l y 
los ref lejos. 

1 R E M J U E G O D E L M ? U 9 U " P O R M R 
N U E L G L E Z . O E C O S T E J O N 

3 L E T u = 0 
4 P A P E R 2 B O R D E R S I N K 7 C 

L 5 P R I N T R T 7 , C , " G U G U T I E N E O U 
E C O M E R S E T O O O S L O S " P R I N T R T 1 
0 , 1 3 . " G L U P I S " 

5 I N P U T " P f l R f l J U G A R P U L S A E N T 
E R " ; s » 

7 L E T v * 0 L E T t » 1 0 L E T z = 0 
1 0 I N K 1 P R P E R 4 B O R O E R 4 C 

L S 
1 5 R E M T A B L E R O 

2 0 F O R » i 0 T O 3 1 S T E P 2 
3 0 F O R b » 2 T O 2 2 
4 0 P R I N T R T 2 2 - b , " • " 
S 0 N E X T b 
6 0 6 E E P . 1 . a - 1 0 
7 0 N E X T a 
8 0 F O R a = 0 T O 2 1 S T E P 2 
9 8 F O R b - 1 T O 3 0 _ 

1 0 0 P R I N T R T a , b , " l " 
1 1 0 N E X T b 
1 1 5 B E E P . 1 , 2 2 - a 
1 2 0 N E X T a 
1 2 5 L E T a 1 - 0 
1 3 0 R E M A S T E R I S C O S 
1 4 0 F O R f = 1 T O t 
1 S 0 L E T IB - I N T < R N 0 * 1 1 ) « 2 
1 6 0 L E T l « I N T < R N D * 1 6 ) *S 
1 7 0 I F C O D E S C R E E N t < » , l ) « 4 2 T H 

E N G O T O 1 5 0 
1 8 0 P R I N T R T 1 , 1 , " 
1 9 0 N E X T f 

2 0 0 L E T a l * a l + l 
2 3 5 L E T S = 0 L E T í = 0 L E T < J « 0 
2 3 8 L E T * » 1 0 0 + t * 3 
2 3 9 R E M J U E G O 
2 4 0 I N K 1 P R I N T O U E R 1 , R T d , C , 

2 4 3 P A U S E 1 B E E P . 0 1 , 1 5 
2 4 4 P A U S E 2 P R I N T O U E R 1 , R T d , 

¿ 5 0 I F I N K E Y « = " 5 " T M E N L E T e = C -
1 6 E E P . 0 5 , 2 0 

2 5 5 I F c < 0 T H E N L E T C « 0 
2 6 0 I F I N K £ Y « = " 8 " T H E N L E T C » C + 

1 B E E P . 0 5 , 3 0 
2 6 5 I F ( > 3 Ó T H E N L E T c = 3 0 
2 7 0 I F I N K E Y i = " 6 " T H E N L E T d = d * 

1 B E E P . 0 S , - 2 0 
2 7 5 I F d > 2 0 T H E N L E T d = 2 0 
2 8 0 I F I N K E Y ! s " 7 " T H E N L E T < J = d -

1 B E E P . 0 5 , - 1 0 
I F d < 0 T H E N L E T d = 0 

L E T 
2 8 7 P R I N T R T 2 1 , 0 , v ; " " , a l , 

" : P R I N T R T 2 1 , 1 8 , U 
2 9 0 I F C / 2 O I N T I C / 2 ) A N O d / 2 < > 

I N T ( d / 2 ) T M E N L E T 7 = 1 + 1 : G O T O 
1 0 3 5 

3 3 0 I F C O D E S C R E E N * < d , c > = 4 2 T H 
E N F O R ü l T O 1 0 B E E P . 0 1 , < a t 2 ) 
/ 2 N E X T a I N K 1 P R I N T A T d , í . 

f L E T V - V + 1 0 L E T S = í + 1 
3 4 I F u < v T H E N L E T u = v 

3 3 6 I F « e 0 T M E N G O T O 9 9 9 
3 3 7 I F s < * T H E N G O T O 2 4 0 

3 3 8 F O R a = l T O 5 0 B E E P . 0 5 , - 2 5 
• a : N E X T • 

3 4 0 L E T V = V + M * 5 P R I N T R T 2 1 , 0 , 
V L E T l « t + 5 

3 5 0 I F 11 < V T H E N L E T V = v P R I N T 
R T 2 1 , 1 8 ; u 

4 1 0 P R U S E 2 0 I N P U T " P A R A S E G U I 
R . P U L S A E N T E R " ; a f G O T O 1 4 0 

9 9 9 F O R a = 1 0 T O - 1 0 S T E P - 1 B E 
E P . 0 2 , a N E X T a 
1 0 0 0 I F V b 0 T H E N C L S : P R I N T " S E 

R C R B O E L T I E M P O " : P R I N T A T 1 0 , 5 
; " P U N T O S " ; v : I N P U T " P R R f i O T R O J 

U E G O P U L S f i L A T E C L A S " ; a » 
1 0 2 0 I F a » = " s " O R a * » " S " T H E N G O 

T O 6 
1 0 3 0 G O T O 2 0 0 0 
1 0 3 5 F O R a s i T O 1 0 B E E P . 0 1 , 3 t a 
: N E X T a 

1 0 4 0 I F Z < * 2 T H E N P R I N T I N U E R S E 
l . A T 2 1 , 2 4 , " F A L L O " , Z L E T d 0 
L E T d * 0 G O T O 3 3 5 
1 0 4 5 F O R a = l T O 2 0 S T E P - 1 : B E E P 

. 0 1 , a : N E X T a 
1 0 5 0 C L S P R I N T R T 1 0 , 7 ; " P U N T O S 

" , V I N P U T " 3 F R L L O S O T R O J U E G 
O P U L S E S " ; a » G O T O 1 0 2 0 
9 9 9 0 I N P U T " S I N O Q U I E R E S J U G R R 
M A S P U L S R N " , n « 
9 9 9 5 I F n $ = " n " O R n « » " N " T M E N N E 
U 
9 9 9 6 G O T O 4 
9 9 9 9 S R U E " < i u q u " L I N E 1 

BIO-RITMOS 
Alvaro J. GOMEZ 

^Sabía usted que en su vida existen una serie de movimientos 
cíclicos, entre los cuales se desarrollan los años de su 
existencia? A esto se le llama Bio-ritmos y son el objeto del 
programa que presentamos a continuación. 

An tes de empezar a deta l la r la u t i l i za-
c ión y func ionamien to del p rograma, va-
mos a expl icar un poco más qué son los 
B io - r i tmos . 

Los m o v i m i e n t o s cícl icos a los que se 

hacia a lus ión más ar r iba , se repiten a tra-
vés del t iempo, pero n o inc iden en la his-
to r i a de la persona. 

Los cic los abarcan tres aspectos fun-
damenta les de la existencia: el físico, de 

23 días; el emoc iona l , 28 días; y el inte-
lectual, 33 días. Según el p u n t o en el que 
se encuentre la g rá f i ca med ian te la cual 
se representan los ciclos, así se sabrá si 
el estado del consu l tan te es posi t ivo, ne-
ga t i vo o cr í t i co , en los tres aspectos a los 
que nos refer íamos antes. 

En medic inas a l ternat ivas, se u t i l i zan 
los B i o - r i t m o s para lograr un ráp ido 
acercamien to a la fase p o r la que está 
a t ravesando el i n d i v i d u o ; para quienes 
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Notas Gráficas: 
Hay una ser ie de carac te res que 

el S p e c t r u m no t iene en su teclado, 
por lo que el usuar io se ve ob l igado 
a def in i r los según su conveniencia. 
Son los l lamados «Gráficos Def inidos 
por el Usuar io» (GDU). Una vez defi-
nidos estos gráf icos (lo que suele ha-
cer el propio Programa), hay que ac-
ceder a el los camb iando a «modo G» 
— p u l s a n d o CAPS SHIFT y 9 a la 
v e z — y l u e g q cualqu iera de las 21 
pr imeras letras del abecedario. En to-
dos los programas publ icados que uti-
l icen es ta técnica, se acompaña rá 
una tabla de equiva lenc ias ent re los 
gráf icos y la letra que hay que pulsar 

N0TP5 GRAFICOS 

PlBCDFFGH IJKLMNOPORSTU 
ñECDEFGH +JKLMN0P0RS7U 

miren con escepticismo este t i po de cien-
cias, este programa puede const i tu i r sen-
ci l lamente. un d iver t imcn io . 

Utilización del programa 

Una vez puesto en marcha, aparecerá 
durante unos segundos la carátu la. A 
con t inuac ión se nos sol ic i ta el d ia de na-
cimiento. C o m o es lógico, éste deberá es-
tar comprend ido entre I y 31. Seguida-
mente nos pedirá el mes. que in t roduc i -

remos mediante un n ú m e r o entre l y 12. 
Por ú l t imo , el año de nac imiento. 

La panta l la muestra entonces los da-
tos hasta ahora in t roduc idos, p ide los re-
lativos a la fecha del cálculo, que habrán 
de in t roduc i rse c o n el m i s m o sistema y 
orden y que no podrá , lógicamente, ser 
in fe r io r a la de nac imiento. 

A con t i nuac ión ver i f i camos si todos 
los datos son correctos (caso de no serlo 
habría que proceder a su reintroducción). 

Tras un in terva lo de t i empo que se co-

rresponde directamente con la edad de la 
persona que se está anal izando, el borde 
se to rna amar i l l o y la panta l la nos mues-
tra los siguientes datos: 

— N ú m e r o de días t ranscurr idos des-
de el nac imiento . 

— Todos los detalles respecto de los 
ciclos físicos, emoc iona l e intelectual: se-
mic ic lo pos i t i vo o negativo, en alza o en 
ba ja (con una f lechi ta), así c o m o el nú-
mero de días t ranscurr idos en ese c ic lo 
y si se trata de día c r i t i co o semicrí t ico. 

1 R C M " B I O R R I T M O S " 
6 L C T g r - U S R " i " P O K E q r * 1 , 8 

P O K E g r + 4 , 4 2 P O K E 9 r + 5 , 2 8 : P O 
K C 9 r + 6 . 8 

I L E T 9 r 2 = U S R " a " : P O K E 9 f 2 . 1 
20 

1 0 F O R » » 1 T O 6 
1 2 P O K E 9 r 2 + M , P E E K ( 1 6 2 4 0 + » > 
1 5 N E X T V 

1 0 0 B O R D E R A P R I N T R T 1 0 , 1 0 ; I 
N K 7 , P A P E R 3 , " B I O R R I T M O S " ; A T 1 2 
. 7 ; " © A L V A R O J . G O M E Z " : G O S U B 3 
0 í̂  0 

1 1 » C L S B O R D E R 1 P A P E R 1 I N 
K 7 : C L S P R I N T : P R I N T 

1 3 0 I N P U T " D í a d e n t c i i i c n t o 
" . d i I F d i > 3 1 O R d i < l T H E N G O 

S U B 5 0 0 0 G O T O 1 3 0 
1 4 0 I N P U T " M e s d e n t d i i t n l o 
" ; a i I F a i > 1 2 O R • i < 1 T M E N G O 

S U B 5 0 0 0 G O T O 1 4 0 
1 5 0 I N P U T " A f t o d e n a c i m i e n t o 
" ; a > 
1 5 5 P R I N T R T 5 , 0 , " F e c h a d e N a c í 

1 7 0 L E T d n > d i : L E T a n - a i : L E T a 
n - « 1 

1 7 1 I N P U T " D í a d e l c a l c u l o 
: d f I F d i > 3 1 O R d f < 1 T H E N G O S U 
8 5 0 0 0 G O T O 1 7 1 

1 8 0 I N P U T " M e s d e l c a l c u l o 
¡mi IF a f > 1 2 O R a f < l T H E N G O S U 
B 5 0 0 0 G O T O 1 8 0 

1 9 0 I N P U T " A ñ o d e l c a l c u l o 
; a l : I F a F < a I T H E N GO S U B 5 0 0 0 
CO T O 1 9 0 

1 9 5 P R I N T A T 7 , 0 , " F e c h a d e l c a l 
c u l o " : d f ; " / " . m f * l 

2 0 0 P R I N T tt 1 , V E R I F I Q U E . T O D O C 
O R R E C T O ? ( s / n > " 

2 0 1 P A U S E 0 
2 0 2 I F I N K E V t O ' S " A N D I N K E Y $ < > 

" n " T H E N G O T O 2 0 1 
2 0 5 I F I N K E Y » - " n " T H E N C L S G O 
T O 1 1 0 

2 0 6 I N P U T 2 
2 0 7 P R I N T A T 1 0 , 2 , F L R S H 1 ; " E S P 

E R E U N M O M E N T O , P O R F A V O R " 
2 0 8 I F d i - d f A N D B i = a f A N D U ( -

i i ) > 0 T H E N P R I N T A T 1 5 , 0 , ' F E L I C I 
D A D E S E N S U " , : P R I N T a f - d i ; : P 
R I W T " A N I V E R S A R 1 0 " G O S U B 3 0 0 0 

2 0 9 P R I N T A T 1 0 , 2 , F L A S H 1 , " E 5 P 
E R E U N M O M E N T O , P O R F A V O R " 

2 1 0 I F < a i » a r > RND ( a i = a f > T H E N 
L E T d t a d r - d i : GO T O 5 0 0 
2 2 0 L C T a - a i : L E T * - a 1 : G O S U B 

800 
2 3 0 L C T d l = d » - d i L C T a i - a i + 1 
2 4 0 I F A 1 > 1 2 T H E N G O T O 3 0 0 
2 5 0 I F a R - 1 < a 1 T H C N G O T O 4 0 0 
2 6 0 F O R * - a i T O 1 2 
2 7 0 G O S U B 8 0 0 
2 8 0 L C T d l > d l t d » 
2 9 0 N C X T a 
3 0 0 L E T « i - l : L C T a i - a i + 1 
3 2 0 F O R A - A I T O A F - L 
3 3 0 L E T d l - d t + 3 6 5 
3 4 0 I F a - I N T t a / 4 ) « 4 T H E N L C T d 

t - d l + 1 
3 5 0 N E X T a 
4 0 0 I F < a f = l > O R « i - a i T H E N G O 

T O 4 5 0 
4 1 0 F O R a = a i T O * f - l 
4 2 0 G O S U B 8 0 0 
4 3 0 L E T d U d U d t 
4 4 0 N E X T R 
4 5 0 L E T d l i d t f d f 
5 1 0 C L S 
5 2 0 P R I N T T A B 9 ; " B I O R R I T M O S " : P 

R I N T T A B 9 , " '* 
5 2 5 P R I N T 
5 3 0 P R I N T " T r a n c u r r i d o t " i d t ; " 

d í a s d e v i d a . " . P R I N T " * t * t * t 
( K l f l I i M I I M t l H I " : P R I N T 

5 4 0 P R I N T " C I C L O F I S I C O " ; : L E T 
d C - 2 3 : G O S U B 9 0 0 

5 5 0 P R I N T " C I C L O E M O C I O N A L " ; : L 
E T d C - 2 8 G O S U B 9 0 0 

5 6 0 P R I N T " C I C L O I N T E L E C T U A L " ; : 
L C T d C = 3 3 ' G O S U B 9 0 0 

5 7 0 B O R D E R 6 G O T O 2 0 0 0 
8 1 0 L E T d a - 3 1 
8 2 0 I F a - 2 T H C N L E T d a - 2 8 I F a 

- I N T < a / 4 J t 4 T H E N L E T d a - 2 9 
8 3 0 I F a - 4 O R a - 6 O R a - 9 O R a - 1 

1 T H C N L E T d a - 3 0 
8 4 0 R E T U R N 
9 1 0 L C T C » d t - I N T I d t / d C l l d C 
9 2 0 L E T l $ - " P O S I T I V O " 
9 2 5 G O S U B 1 0 0 0 
9 3 0 I F C > I N T ( d C / 2 ) T M E N L E T S » 

- • • N E G A T I V O " : L E T C - C - I N T < d C / 2 í 
9 4 0 P R I N T " D i a " ; c ; " d e l s e a i 

c i c l o " ; s « 
9 5 0 I F C « 0 T H C N P R I N T B R I G H T 1 ; 

" D I R C R I T I C O " 
9 6 0 I F C - I N T ( d C / 4 í T H E N P R I N T 

I N U E R S E 1 , " D I A S C M I C R I T I C O " 
9 7 0 P R I N T . P R I N T 
9 8 0 R E T V R N 

1 0 0 0 L E T h < = " " 
1 0 0 1 I F C < I N T ( d C . ' 4 1 O R C > I N T t d 
C * 2 / 3 > T H E N L E T h » = " ( t > " 
1 0 0 2 I F C > I N T ( d C / 4 ) A N D C < I N T < 

d C # 2 / 3 > T H E N L E T h | = " ( 4 > 
1 0 0 3 P R I N T h « . 
1 0 0 5 R E T U R N 
2 0 0 0 P R I N T I I 1 ; A T 0 , 0 , " 

N E C E S I T A M 
R S I N F O R M A C I O N ? <S/n>" 
2 0 0 1 P A U S E 0 
2 0 0 3 I F I N K E Y $ < > " S " A N D I N K E Y » < > 
" n " T H E N G O T O 2 0 0 1 
2 0 0 5 I F I N K E Y < • " S " T H E N C L S G O 

T O 1 0 0 
2 0 0 6 G O T O 9 0 0 0 
3 0 0 0 F O R x « l T O 5 0 0 N E X T X : C L S 

: R E T U R N 
5 O 0 0 P R I N T A T 1 0 , 8 , F L A S H I l ' D A T 
O I N C O R R E C T O " P A U S E 1 0 0 P R I N T 

A T 1 0 , 8 ; " 
: R E T U R N 

8 0 0 0 S A V E " B i o r r i l a o s " L I N E 1 V 
E R I F Y " B i o r r i l a o s " 
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TE AYUDA A 
CON PERIFERICOS DE GA| « 

1 TECLADO MULTIFUNCION 
A u t é n t i c o t e c l a d o p r o f e s i o n a l c o n 5 2 t e c l a s t i p o 
I B M g r a b a d a s c o n t o d o s l o s c a r a c t e r e s d e l S p e c -
t r u m . A m p l i f i c a d o r d e s o n i d o . I n t e r r u p t o r O N / O F F 
c o n p i l o t o d e a v i s o y J o y s t i c k p a r a m o v i m i e n t o d e 
c u r s o r e s . N o n e c e s i t a d e s m o n t a r e l o r d e n a d o r 
y e s t a p r e v i s t a la i n c o r p o r a c i ó n d e l 
I n t e r f a c e I e n e l i n t e r i o r d e l 
t e c l a d o p a r a c o n e x i ó n 
d e M I C R O D R I V E S . 

Precio: 14.850 ptas. 

3 CONTROLADOR DOMESTICO 
P e r m i t e a s u S p e c t r u m r e c i b i r y e m i t i r d a t o s 
p o r o c h o c a n a l e s s i m u l t á n e a m e n t e c o n t r o -
l a d o p o r t i m e d i a n t e s e n c i l l o s p r o g r a m a s , 
p u e d e s a c t i v a r c u a l q u i e r t i p o d e c i r c u i t o e l e c -
t r ó n i c o o e l é c t r i c o . T a n t o t o s c a n a l e s d e en -
t r a d a c o m o l o s d e s a l i d a s e e n c u e n t r a n e l é c -
t r i c a m e n t e a i s l a d o s d e l o r d e n a d o r . 
Precio: 11.400 ptas. 

4 AMPLIACION DE MEMORIA 
DE 16 a 48 K EXTERNA 

M á x i m a g a r a n t í a p o r la s e l e c c i ó n d e c o m p o n e n t e s 
u t i l i z a d o s n o n e c e s i t a m a n i p u l a c i ó n p a r a s u i n s t a -
l a c i ó n . 
Precio: 10.600 ptas. 

5 AMPLIACION DE MEMORIA 
DE 16 a 48 K INTERNA 

C o m p o n e n t e s d e m á x i m a g a r a n t í a e s s u m i n i s t r a d a 
c o n d e t a l l a d a s i n s t r u c c i o n e s y p l a n t i l l a p a r a s u 
a c o p l a m i e n t o e n l o s z ó c a l o s d e l i n t e r i o r d e l S p e c -
t r u m . 
Precio: 9.500 ptas. 

6 AMPLIFICADOR DE SONIDO 
A u m e n t a d i e z v e c e s e l s o n i d o s t a n d a r d d e l S p e c -
t r u m . D i s p o n e d e p o t e n c i ó m e t r o p a r a l a g r a d u a -
c i ó n d e l v o l u m e n . 
Precio: 3.900 ptas. 

7 INTERFACE JOYSTICK 
TIPO "KEMPSTON'1 

P e r m i t e c o n t r o l a r c o n e l J o y s t i c k l o s j u e g o s d e 
S p e c t r u m q u e v e n g a n p r e p a r a d o s p a r a e s t e s i s -
t e m a . 
Precio sin mando: 3.700 Pts. Con mando: 6.600 Pts. 

2 CENTRONICS RS/232 
C o n e c t a e l s p e c t r u m a c u a l q u i e r i m p r e s o r a t i p o 
p a r a l e l o ( c e n t r o n i c s ) o s e r i e R S / 2 3 2 . R e p r o d u c e 
c u a l q u i e r p a n t a l l a i n c l u s o e n a l t a r e s o l u c i ó n y c o -
lo r . N o e s n e c e s a r i o n i n g ú n p r o g r a m a a d i c i o n a l 
p a r a s u f u n c i o n a m i e n t o . 
Precio: 11.600 Ptas. Cable: 1.900 Ptas. 

8 INTERFACE JOYSTICK 
PROGRAMABLE 

P e r m i t e la c o n e x i ó n d e c u a l q u i e r m a n d o d e j u e g o s 
J o y s t i c k c o n e l S p e c t r u m . T o d o s l o s p r o g r a m a s y 
j u e g o s p u e d e n s e r c o n t r o l a d o s p o r e l J o y s t i c k 
a d a p t á n d o l o s d e u n a m a n e r a s i m p l e y s i n n e c e s i -
d a d d e p r o g r a m a s a d i c i o n a l e s . 
Precio con mando: 9.100 Pts. Sin mando: 5.900 Pts. 

PARA MAS INFORMACION 
I 
. ENVIAR CUPON A 

CASTELLANA. 179. Telf. 2793105 - 28016 MA0RID (VIH 

I NOMBRE 

I DIRECCION 

| POBLACION 

| Teléf 

I 
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HARDWARE A 
r 

/ / INSTALE UN "RESET 
EN SU SPECTRUM 
Primitivo DE FRANCISCO 

Cuondo usted pierde el control de su propio programa 
o intenta retornar al Basic desde alguno de los que 
existen comercialmente, se encuentra con que al 
Spectrum le falta un botón: el "reset". Para iniaalizar 
el microprocesador es necesario desconectado de la red. 
Con este artículo vamos a solucionar esta deficiencia. 

La C P U ( U n i d a d Cent ra l de Proceso) 
está desempeñada en el Spect rum por un 
mic roprocesador cuyo cód igo comerc ia l 
es Z - 8 0 ( " Z " , a lus ión di recta al fab r i can-
te o r i g i na l Z i l o g y " 8 0 " , po rque f o r m a 
par te de los microprocesadores de la se-
rie 80 comerc ia l i zada por o t ros fabr ican-
tes). N o podemos en este breve apar ta -
d o extendernos sobre el f u n c i o n a m i e n t o 
in te rno de l microprocesador , p o r lo que 
haremos referencia tan só lo a los concep-
tos anexos a l reset. 

Algunos conceptos previos 

La par te in terna de c o n t e n i d o var ia -
bles de u n / iP (M i c rop rocesado r ) son los 
registros, compues tos por series de bies-
tables de o c h o y dieciséis bits. M e d i a n t e 
estos registros el m ic roprocesador opera, 
avanza en la e jecuc ión del p rog rama y se 
re laciona con el exter ior, es decir, la me-
m o r i a y los per i fér icos. 

Los registros t o m a n valores a lea tor ios 
en el m o m e n t o de puesta b a j o tens ión o 
a l imen tac ión . Si no fuera p o r q u e está 
previsto su c o n t r o l en este m o m e n t o , el 
microprocesador se perdería de f o r m a si-
m i la r a lo que sucede cuando se hace co-
rrer un p rog rama n o adecuadamente de-
purado. Esto sería así po rque el n P to -
ma c o m o d i recc ión in ic ia l de e jecuc ión 
el con ten ido a lea to r io que exist i r ía en su 
registro de dieciseis bi ts d e n o m i n a d o P C 
o registro c o n t a d o r de p r o g r a m a que es 
el encargado de con t ro l a r el bus de d i -
recciones para moverse por t o d o el espa-
c io de m e m o r i a d i recc ionab le (para el 
Z - 8 0 son 16l<> = 65536 direcciones po-
sibles). 

A su vez, la m e m o r i a vo lá t i l ( R A M ) , , 
d o n d e residen todos los p rog ramas car-
gados po r el usuar io para su e jecuc ión, 
t o m a tamb ién valores a lea tor ios en el 
m o m e n t o de la conex ión . 

Si u n i m o s la a lca to r iedad in ic ia l de l 
con ten ido del P C con la de la m e m o r i a , 

lo más p robab le sería que el m i c r o p r o -
cesador perdiera su c o n t r o l y se quedara 
e jecu tando bucles con ten idos en f o r m a 
a lea tor ia en la m e m o r i a o b ien que, en 
su deambu la r perd ido , encont ra ra u n 
c o n t e n i d o c u y o c ó d i g o m á q u i n a fuese 
" H A L T " y entonces se detendría radical-
mente de f o r m a in tempora l . 

E n el i n te r io r del Z - 8 0 los biestables 
de todos los registros se encuent ran un i -
dos entre sí a una en t rada de reset co-
m ú n : ia pata número 26 del M ic rop roce -
sador. C u a n d o esta en t rada es l levada a 
nivel b a j o ( 0 vo l t ios ) todos los registros 
se b o r r a n , se ponen a cero, cesan los ci-
c los de refresco de la m e m o r i a R A M d i -
nám ica y los buses de datos y d i recc ión 
son puestos a a l ta impedanc ia . Esta si-
t uac ión se man t iene en t an to que la en-
t rada de reset se encuentre a nivel b a j o 
o puesta a masa. 

C u a n d o esta en t rada pasa a nivel ló -
g ico a l to , el m ic roprocesador in ic ia ins-
tantáneamente todas sus operaciones eje-
cutor ias , accede a la d i recc ión 0 0 0 0 H 
impues ta p o r el reset y t o m a c o m o p r i -

J U E G O REGISTROS ALTERNATIVOS 

mera ins t rucc ión 
lo que al 1 i encuentre 
E n el Spec t rum ésta 
p r ime ra ins t rucc ión es-
ta con ten ida en la R O M , 
po r lo que es inal terable. 

La señal reset ha de c u m -
p l i r la c o n d i c i ó n de permanecer 
a nivel b a j o duran te al menos 7 0 
nS ( 7 0 x 1 0 4 segundos) . E l 
Spec t r um t iene en la ent rada de reset 
un condensador de 1 (C-27) y una re-
sistencia de 22K (R-31); ambos c o n f o r -
m a n una red RC capaz de p ropo rc i ona r 
u n t i e m p o de permanenc ia a nivel b a j o 
del o rden de 15 m S (15 x 1 0 ' segun-
dos), t i empo más que suficiente para pro-
po rc i ona r una cor recta señal de reset. E l 
n ive l b a j o es p r o d u c i d o po r la carga del 
condensador para volverse a descargar a 
través de la c ircui tería tras la desconexión 
del Spec t rum. U n a vez que el condensa-

J U E G O REGISTROS PRINCIPALES 

A C U M U L A D O R F L A G S 
F 

A C U M U L A D O R 
A 

FLAGS 
F 

B C 8 0 * 

0 E D E-

H L H c 

REGISTRO 
DE PROPOSITO 
G E N E R A L 

VECTOR 
INTERRUPTOR 

1 

R E F R E S C O 
DE LA 
M E M O R I A R 

REGISTRO INDICE IX 

REGISTRO INDICE I V 

P U N T E R O S STACK S P 

CONTADOR P R O G R A M A P C 

. REGISTRO DE PROPOSITO 
• ESPECIAL 

Figura 1: Registros de programación de! Z-80. 
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Aspecto final del pulsador 
reset en el Spectrum una 
ve? cerrado. 

d o r se carga, permanece en este estado 
mientras no se desconecte el aparato. 
Gracias a esta red el Spec t rum t iene ase-
gurada una correcta señal de reset en el 
m o m e n t o de su conex ión , que además es 
suf ic ientemente efect iva c o m o Vd. habrá 
p o d i d o c o m p r o b a r tras sacar y meter la 
c lav i ja de a l imentac ión de jando un t iem-
p o i n te rmed io para que el condensador 
se descargue. 

Reset manual 

El reset a u t o m á t i c o p r o d u c i d o en la 
conexión no presenta problemas no rma l -
mente en el Spec t rum, pero si desea ge-
nerar un reset para irse a l i n i c i o de l sis-
tema opera t i vo o senci l lamente para 
abandona r un p r o g r a m a del cua l resul ta 

por concepción d i f íc i l 
de salir, entonces hay que 

recur r i r a la engor rosa opera-
c i ó n de desconectar y conectar. 

C o n e l lo se consigue, p rovocando un re-
set, devolver el c o n t r o l de l s istema a la 
R O M en d o n d e reside el E D I T O R - B A -
S I C . Tamb ién se p roduce u n bo r rado to-
ta l de la m e m o r i a R A M . Este b o r r a d o 
t iene dos come t i dos pr inc ipa les ; el p r i -
me ro es hacer un test de la m e m o r i a , ve-
r i f i c a n d o si hay a lguna celda deter io ra-
da y la segunda, fijar el l im i t e de la 
R A M . De esta f o r m a la C P U se entera 

IA memoria RAM 
toma valores aleatorios 
en el momento 
de la conexión. 

si está conec tada en u n m i c r o o r d e n a d o r 
de 16 K ó 48 K bytes. 

Para hacer un reset m a n u a l desde el 
exterior, el Spec t rum inc luye una p ro lon -
gac ión de la en t rada de reset hasta el co-

nector poster ior . Conc re tamen te a l ter-
m i n a l 2 0 B . 

Dos formas de realizar el reset manual 

Para realizar un Reset manua l hace fal-
ta obv iamen te un pu lsador , c o m o por 
e j e m p l o el m o s t r a d o en la f igu ra 3. 

Este pulsador ha de ser de cierre, es de-
c i r : sus con tac tos se c ier ran a l ser op r i -
m i d o . 

Para los indecisos 

L a p r ime ra f o r m a es senci l la. Tendrá 
que proveerse de un conec to r hembra de 
dob le cara y 28 terminales, un pu lsador 
y unos cent ímet ros de cable. Seguida-
mente se conectará eí pu lsador por una 
de sus patas al t e r m i n a l 2 0 B del conec-
to r hembra y por o t ra a l t e rm ina l 7B que 
es masa. 1.a cara B del conector es la que 
queda hac ia las patas de l Spec t rum. 

U n a vez hecho esto, enchufe el conec-
tor a la parte poster ior del Spect rum, pre-
fe r ib lemente c o n éste desconectado eléc-
t r i camente , para n o p roduc i r extraños 
co r toc i r cu i t os que p o d r í a n dañar al m i -
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HARDWARE 
c roordcnador . Y aho ra ya estamos en 
cond ic iones de usar lo. O p r i m a el pulsa-
dor. Observará que inmed ia tamente se 
ennegrece el area grá f ica de la pan ta l l a 
f o rmada por el recuadro central. Durante 
este t i e m p o la C P U está ocupada en bo -
rrar la to ta l idad de la memor ia R A M du-
rante unos segundos. Este t i empo depen-
de to ta lmente del t i p o de Spec t rum de 
que se d isponga (16 ó 48 K) . Tras esto 
aparece el c o n o c i d o mensaje " © 1982 
S I N C L A I R R E S E A R C H L i d " en pan-
tal la: el reset se ha p roduc ido . 

E l c o n j u n t o conector -pu lsador queda-
rá c o m o se muestra en la f igura número 4. 

Para los atrevidos 

La segunda f o r m a de i nc lu i r el pulsa-
d o r reset en el Spec t rum es algo más ela-
borada, requiere a lgunos cu idados y, po r 
supuesto, decidi rse a a b r i r l o y m a n i p u -
lar en su in ter ior . N o es tan c o m p l i c a d o 
c o m o parece. Tan só lo requiere u n p o c o 
de a tenc ión, en especial para los menos 
expertos en real izaciones de hardware. 

E n p r imer lugar, a l igual que anter io r -
mente, hace fa l ta un pu lsador c o m o el 
mos t r ado en la figura 3, unos cent íme-
tros de cable y un co r t o a lambre de co-
bre de ap rox imadamen te 1,5 m i l íme t ros 

El reset automático 
no suele producir 
problemas en el 
Spectrum. 

de d iámetro . Seguidamente se soldará es-
te a lambre a u n o de los te rmina les del 
pulsador. Prev iamente hay que d o b l a r l o 
en f o r m a de L. de jando aprox imadamen-
te doce mi l ímet ros a u n lado y unos cua-
t ro m i l íme t ros al o t ro . E l l ado la rgo de 
la L es el que se suelda al pu l sado r de 
manera que quede c o m o se muest ra en 
la figura n ú m e r o 5. 

A h o r a hay que ab r i r el Spec t rum. Pa-
ra el lo, si n o l o ha hecho nunca , hay q u e 
ret i rar los to rn i l l os negros de la par te in -
fer io r de l aparato. Segu idamente abra la 
tapa y con s u m o c u i d a d o desenganche 
las dos cintas de p lás t ico c o n pistas me-
tal izadas que son las que conectan la tar-
je ta al teclado. E n p r i n c i p i o n o es p ro -
b lema desconectar y conectar esta cintas; 
pero no podrá hacerlo más de unas veinte 
veces, po rque la finísima pel ícu la metá-
l ica de sus pistas n o resiste el roce a la 
pres ión que necesar iamente o f recen los 
conectores hembras de la tar jeta. N o obs-

CONECTOR 9V DC PULSADOR RESET CONECTOR POSTERIOR 

Detalle de la ubicación del 
pulsador reset en la tarjeta del 
Spectrum versión 2. 
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Pulsador 
para realizar 
el reset 
manual. 

Detalle del 
taladro a 
practicar en 
la tapa 
superior del 
Spectrum 
para 
introducir el 
pulsador. 

En la versión 
3-B del 
Spectrum. el 
lugar de 
ubicación del 
pulsador 
queda 
ligeramente 
desplazado 
hacia la 
izquierda, 
pero su 
colocación 
no presenta 
dificultades. 

Detalle del 
rabillo de 
alambre de 
cobre que 
hay que 
soldar al 
pulsador 
para elevar 
su posición. 

- Detalle del 
pulsador ya 
instalado 
junto al 
conector de 
alimentación. 

Conexión del 
reset manual 
mediante un 
conector 
hembra. 

tante, po r un par de veces que se haga 
esta operación, no ocur r i rá absolutamen-
te nada. 

L legados a este p u n t o hay que decir 
que en España el Spec t rum está comer -
c ia l izado b a j o dos versiones: L a vers ión 
2 y la vers ión 3B. Las di ferencias entre 
ellas afectan al diseño de la U L A que tie-
ne d i ferente cód igo y al c i r cu i to impreso 
en el cua l se han hecho a lgunos camb ios 
que suponen mejoras. En t re ot ras cosas 
se aprecia a s imp le vista que han cam-
b i a d o de s i t io el d i s i pado r del regu lador 
7 8 0 5 l levándolo p r ó x i m o al conector 
poster io r en la vers ión 3B donde, debi -
d o a la aber tura , d is ipa m e j o r su eleva-
da temperatura. El segundo camb io aprc-
c iable es la sus t i tuc ión del t rans is tor que 
ant iestét icamente se encont raba so ldado 
enc ima de la C P U por puer tas lógicas. 
Este camb io de versión afectará a este y 
a fu tu ros monta jes que p r o p o n g a m o s . 

An tes de soldar el pu lsador a la ta r je -
ta hay que hacer u n agu je ro en la tapa 

super io r de l Spec t rum, tal c o m o se pue-
de observar en la f igu ra n ú m e r o 6. 

Este ta ladro será de unos c inco m i l í -
met ros de d i á m e t r o y estará s i tuado a 11 
m i l íme t ros de la cara del conec tor y a 27 
m i l íme t ros de l lateral más p r ó x i m o a la 
en t rada de tens ión " 9 V D C " . 

E l ta lad ro es fác i l de hacer, inc luso 
p rác t i camente sin her ramientas, d a d o 
que el p lás t ico de la cub ie r ta es b lando . 
Se pod rán ut i l izar unas vulgares t i jeras. 

A con t inuac ión procederemos a soldar 
el pu lsador a la ta r je ta de c i r cu i to impre-
so. P r imeramente retire la tuerca del pu l -
sador que n o será usada. Luego suelde 
el l ado c o r t o de la L de a lambre, ante-
r i o rmen te u n i d a al pu lsador , en la p ista 
ancha del negat ivo que se encuent ra p ró -
x i m a a l conec tor de a l imen tac ión de 9 
V D C . E l te rmina l negat ivo de este conec-
to r es el rab i l l o centra l que se encuent ra 
en su in ter io r , p o r t an to la pista negat i -
va será aque l la que vaya so ldada a el en 
la ta r je ta . 

U n a vez so ldado el pu lsador ajuste su 
a l tura para que penetre estéticamente por 
el t a lad ro de la tapa. Este a juste de a l tu -
ra se puede obtener re tocando la solda-
d u r a de la par te larga de la L . que habrá 
q u e d a d o ver t ica l a la super f ic ie del c i r -
c u i t o impreso. 

Pura un reset 
manual es 
imprescindible un 
pulsador. 

Proceda seguidamente a la conex ión 
del t e r m i n a l que q u e d ó l ibre en el pulsa-
dor . Suelde a éste un ex t remo del cable 
que teníamos para tal efecto. A cont inua-
c i ón suelde el o t r o ex t remo al t e rm ina l 
pos i t i vo del condensador C -27 que se en-
cuentra p r ó x i m o al conector K B - 2 del te-
c lado. E l t e r m i n a l pos i t i vo de este t i p o I 
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CONTROL 
DEL SISTEMA^ 

PULSAR 
R E S E T - " — 

MANUAL 

22K 
(R31 

+ 5V 

A 
2 0 B 

1>F 
(C27 ) 

CONTROL^ 
CPU 

—I— CONTROL I 
BUS CPÜ~1 

REO RC 
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Figura 3: Distribución de 
señales a ios pines 
(patitas) del 
microprocesador Z-80 y 
detalle de la conexión 
interna y externa del 
reset en el Spectrum. 

de condensadores se reconoce po r ser el 
más p róx imo a la f ran ja de estrechamien-
to. También suele veni r i nd i cado en el 
p r o p i o cuerpo del condensador . Por úl -
t imo , co loque el cable entre los c o m p o -
nentes sin que entorpezca al cerrar y co-
loque la tapa e inserte de nuevo las c in-
tas del tec lado en sus conectores respec-
t ivos. Conecte el apara to y observe có-
m o al o p r i m i r el pu lsador y luego sol-
t a r l o se p roducen los efectos ya menc io -
nados del reset. 

Si el reset n o func iona ra proceda cu i -
dadosamente a repasar todas las opera-
ciones. SÍ t o d o ha s ido bien rea l izado ha 
de func iona r con toda seguridad. Un ica -
mente cabe menc ionar , que preste aten-
c ión en no equivocar la pista negativa del 
conector 9 V D C c o n su con t i gua pos i t i -
va que es de + 9 V , lo cua l pod r ía daña r 
la C P U . Por el lo le aconsejamos siga me-
t icu losamente los d i b u j o s y, en especial, 
el cor respod iente a la f igu ra 1 0 , en que 
se representan en p lan ta los detal les de 
la conex ión del pu lsador . 

E n la versión 3 B de la ta r je ta , la co lo -

cac ión de l pu lsador y conexiones son 
idénticas aunque, al cambiar la ub icac ión 
de a lgunos componentes , presentará u n 
l igero desp lazamiento hacia el lateral del 
pu lsador y su ta ladro en la tapa superior. 

U n pu lsador es u n e lemento mecáni -
co y, p o r m u y per fecc ionado que esté, 
s iempre se p r o d u c i r á n rebotes en su ac-
c ión . Estos rebotes son inapreciables al 
tacto; pero existen. L a du rac ión t íp ica de 
cada rebote es tan solo de unos pocos mi -
l isegundos, t i empo suf ic iente para actuar 
repet idamente sobre los c i rcui tos electró-
nicos que presentan t iempos de respues-
ta del o rden de nanosegundos. Por t o d o 
esto el condensador conec tado entre el 
reset y masa t iene la segunda m i s i ó n de 
absorber los impulsos produc idos por los 
microrebotes en el pu lsador . 

Conclusión 

E l reset m a n u a l es, c o m o ya se ha 
menc ionado , un c o m p l e m e n t o prác t ico 
a su Spec t rum, pe rmi t i éndo le devolver el 
con t ro l del p rog rama al Basic desde cual-

El reset borra la 
RAM, donde se 
encuentra nuestro 
programa. 

qu ie r p u n t o de la m e m o r i a en que se ha-
lle ope rando el microprocesador . 

Usted observará, una vez real izado, lo 
ú t i l que es d isponer de un pu lsador reset 
tal c o m o t ienen los mejores ordenadores 
personales y por supuesto, los profes io-
nales. 

Reset 

C o n t o d o esto habremos e l i m i n a d o el 
fas t id io que supone tener que i n t e r r u m -
p i r la a l imen tac ión , cada vez que desea-
mos sal ir de u n p rog rama comerc ia l en 
C ó d i g o M á q u i n a , o de los nuestros p ro -
p ios, en caso de que hayamos perd ido el 
c o n t r o l , con el cons igu iente desgaste y 
de te r io ro de los conectores. 

Por ú l t imo , recuerde que el reset no só-
lo hace que el microprocesador abor te el 
p r o g r a m a en e jecuc ión en cua lqu ie r c i r -
cunstanc ia y p u n t o re to rnando a la p r i -
mera d i recc ión de la m e m o r i a , s ino que 
el m i s m o p r o g r a m a es inmed ia tamente 
des t ru ido j u n t o con sus var iables, resul-
tados parciales, mensajes, etc. La to ta l i -
d a d de la m e m o r i a es puesta a cero, in -
c l uyendo la zona de las variables del sis-
tema y la zona de presentac ión po r pan-
ta l la . 

De t o d o l o menc ionado se deduce que 
só lo habrá que u t i l i zar el reset cuando se 
pretenda re tornar al basic sin que i m p o r -
te la dest rucc ión del p rog rama en R A M , 
p o r lo que hay que evi tar la acc ión acci-
den ta l sobre este pu lsador . • 
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C O N S U L T O R ® _ 
Esta página está reservada para todas las 
dudas técnicas que puede generar su 
ordenador personal. Para poder solucionarlas 
con nitidez, rogamos a nuestros lectores que 
sus consultas sean claras y conásas y, a ser 
posible, breves. 
la compra de un Sjp*rtnim 48 K 

Quiero comprarme un 
Spectrum de 46 K y me gus-
taría que me informasen de 
cuál es el mejor sitio para ello. 
He visto tiendas que lo ven-
den por 42.000 pts. lo que no 
entiendo. En otros sitios, me 
ofrecen programas de regalo, 
cursos de BASIC, etc..., y es-
toy hecho un lio. ¿Podrían ayu-
darme? 

José Lu/s RECALDE MADRID 

• En primer lugar, permítanos 
fel ic i tar le por su dec is ión. El 
Spec t rum es un ordenador al 
que se te puede sacar un par-
t ido impresionante, además 
de ser un au tén t ico número 
uno en ventas. Por e l lo preci-
samente hay gran cant idad de 
establecimientos que se dedi-
can a comercial izarlo, hacién-
dose la competenc ia entre sí. 
Entendemos que esta compe-
tencia es sana, pero a veces 
p lantea prob lemas c o m o el 
suyo que no son fáci les de re-
solver. Empezando por el prin-
cipio, hay que aclarar que el 
d ist r ibuidor of ic ia l en nuestro 
país es INVESTRONICA, que 
comerc ia l iza el mode lo de 48 
K aproximadamente en 40.000 
pese tas . Ex i s t en a d e m á s 
otros impor tadores parale los 
que of recen precios m á s ba-

ratos, pero que norma lmente 
no le ofrecen garantía (hay ex-
cepciones). También hay que 
tener en cuen ta que exis ten 
estab lec imientos que se dedi-
can a reparar Spec t rum (co-
brando c o m o es lógico) aun-
que no tengan la garant ía ofi-
c ia l de INVESTRONICA. Otro 
inconveniente de los importa-
dores paralelos es que suelen 
ofrecer los manuales y la cas-
sette de demos t rac ión en su 
versión or iginal inglesa. Si do-
mina usted el inglés esto pue-
de llegar a ser una ventaja, ya 
que la t raducc ión cas te l lana 
de los manua les no hace jus-
t i c ia a la ca l idad de los mis-
mos. En cua lqu ier caso, a us-
ted le toca decidir sobre la ba-
se de los datos expuestos. 

En cuanto al tema de los re-
galos, me parece un aspec to 
secundar io. Le recomenda-
m o s que no se deje inf luen-
c iar por la pub l i c idad en esta 
mater ia. Si acaso, un curs i l lo 
grat is de BASIC es una bue-
na idea, regentado por exper-
tos, que puedan guiar le en 
sus pr imeros (y siguientes) pa-
sos. Haga preguntas, muchas 
preguntas, y compre su orde-
nador donde sepan dar le res-
puestas concretas: a la larga 
ese es el mejor regalo que 
pueden hacerle. 

Conversión al MICRODRIVE 

Estoy pensando en com-
prarme un MICRODRIVE, pe-
ro nadie ha sabido decirme 
hasta ahora si todos los pro-
gramas que funcinan con cas-
sette pueden funcionar con el 
MICRODRIVE. También me 
gustaría saber cómo hay que 
hacer para pasar los progra-
mas de cassette a MICRO-
DRIVE. 

Julio HUMANES Madrid 

• La respuesta más cor ta es 
que, práct icamente, t odos los 
programas pueden pasarse al 
MICRODRIVE y func ionar s in 
problemas. La d i f i cu l tad radi-
ca en que esta convers ión 
puede l legar a ser bastante 
comp l i cada para todo aquel 
que no sea un exper to en có-
d igo máquina, por no deci r 
imposible. Estamos preparan-
do un ar t ícu lo sobre e l tema 
que con f i amos pueda ayudar-
le m á s adelante. 

Otra so luc ión es adquir ir al-
guno de los programas que se 
comercia l izan específ icamen-
te para este f in. 

En la mayor parte de los ca-
sos podrán realizar el trabajo, 
pero no siempre. Tenemos no-
t ic ias de que, en a lguno de los 
es tab lec imientos especial iza-
dos, d i sponen del p rograma 
TRANS EXPRESS (de la f i rma 
Romant i c Robot) que es bas-
tante aceptable. 

BASIC ó código máquina 

Me gustaría saber si hay al-
guna forma segura de cono-
cer si un programa es en BA-
SIC o en código máquina. Es-

toy haciendo una lista de mis 
programas, con sus caracte-
rísticas, y tengo algunos que 
no sé cómo clasificar. 

Bernardo FERRER • Barcelona 

• A n t e todo t iene que tener 
en cuenta que muchos pro-
g ramas emp lean una mezc la 
de ambos lenguajes, por lo 
que no s iempre podrá clasi f i -
car los. La ún ica fo rma segu-
ra de comprobar lo es l istar el 
programa, pero, c o m o éstos 
suelen estar protegidos, hay 
que recurrir a o t ros s istemas. 
Uno de los más evidentes es 
comprobar si las d i ferentes 
partes del programa, especial-
mente la más larga (que sue-
le ser la principal), se cargan 
c o n LOAD" " o c o n LOAD" " 
CODE. No se fie mucho de es-
te s is tema, ya que es pos ib le 
grabar c o m o "bytes" un pro-
grama BASIC y viceversa. Una 
segunda fó rmu la es observar 
cu idadosamente el desarrol lo 
del programa. Cuando se tra-
ta de un juego es relativamen-
te fác i l determinar que esta-
m o s ante un programa BASIC, 
ya que los caracteres se des-
plazan "a saltos". Los juegos 
en cód igo máqu ina , por el 
contrar io, t ienen mov imientos 
m u c h o más suaves. La rapi-
dez del programa es también 
o t ro factor a tener en cuenta. 
Un ú l t imo t ruco que da bue-
nos resul tados es intentar ha-
cer BREAK. Si el Spec t rum se 
b loquea, si se produce un bo-
rrado de la memor ia o si su-
cede cualquier otra cosa inu-
sual, con cas i toda segur idad 
se trata de un programa BA-
SIC protegido. 

PROGRAMAS EN CARTUCHOS (MICRODRIVE) 
PARA SPECTRUM 

CARTUCHO 30 UNIDADES 15.000,-
• CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000,-
• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000,-
• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONICA • TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 10.000,-
T O D O S L O S PROGRAMAS INCLUYEN J W Í U A L DE USUARIO. 

PIDELOS POR CORREO A: 

/MICRO # c/. FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 - 28010 MADRID 
O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS 
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R E M A N A L 

PARA INICIARSE 
Y CONOCER A FONDO 

EL MUNDO DEL SPECTRUM 
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EL NUMERO DOS 
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/

ATENCION W 

usuario del m MICRODRIVE 
ZX SPECTRUM 
Ya fli-jxiiirini» <trl l'tan Nacional 
(jiiitíililr para Mirmdrivr. 

* A r ch i vo de Cuentas 
256 ctas. 

* A r ch i vo de Asientos 
1024 asientos. 

4 Extracto de cuentas. 

* Balances de Sumas 
y saldos. 

* Balances de Situación. 

* Versiones para 1 ó 2 
microdríves. 
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• 1 r r t noo . 7 
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\ J ' 251 12 09 
Maíí íKÍ 29007 

0 0 ° 

Con este epígrafe abri-
mos una secc ión dedica-
da a recoger op in iones 
sugerencias y cualquier 
observac ión que el lector 
quiera enviarnos cubrien-
do así las famosas «Car-
tas al director» comunes 
a otro t ipo de publ icac ión 
de in formac ión general. 

En este cor reo sema-
nal se insertarán todas 
aquel las car tas que uste-
des deseen sean publica-
d a s tanto para expresar 
sus impresiones sobre la 
revista «Mioohobby» co-
m o para mani festar cual-
quier t ipo de que jas refe-
ridas a di ferentes aconte-
c imien tos que les hayan 
ocur r ido a la hora de 
comprar su Spectrum, asi 
c o m o toda aquel la pro-
b l e m á t i c a r e l a c i o n a d a 
con él. 

Nosotros, por nuestra 
parle, no dudaremos en 
aclarar las incógnitas que 
nos sean p lan teadas re-
c ib iendo c o n agrado sus 
sugerencias. Si. a d e m á s 
desean hacernos obser-
vac iones o recomenda-
c iones sobre a lguno de 
los programas que apare-
cen en nuestras páginas 
o b ien sobre cualquier 
otro artículo. ESCRIBA-
NOS. sus opiniones siem-
pre serán bien recibidas. 

M l C R O M O B C Y C O H R E O O A f / o O < j t i o 
M c n c n q 2<a o l 3 y 4 2 8 0 2 9 M a f l i i d 

A través de esta sec-
ción, nuestros lectores 
encontrarán un medio pa-
ra realizar todas aquel las 
operac iones para las que 
no es imprescindible un 
intermediar io o aquel las 
que. por mero interés per-
sonal, pref ieren llevar a 
cabo mediante con tac to 
directo. 

Si us ted quiere vender 
su Spect rum porque tiene 
pensado comprarse un 
OL cuando aparezca en 
España, o si lo que busca 
es intercambiar progra-
mas c o n otros usuarios 
del ordenador, si pretende 
senc i l lamente entrar en 
con tac to c o n otras perso-
nas que t ienen el m i smo 
«hobby» que usted (el 
Spect rum) o senci l lamen-
te organizar una asocia-
c ión de usuarios; MICRO-
HOBBY pone a su dispo-
s ic ión este espac io 

Lo único que rogamos 
a nuestros lec tores tanto 
a quienes oferten material 
c o m o a quienes lo bus-
can, es que sus textos 
sean escuetos en la me-
dida de lo pos ib le que 
nos escr iban preferible-
mente a máquina o en le-
tra muy clara y q u e por 
supuesto, indiquen siem-
pre d i recc ión y teléfono. 
Para publ icar sus anun-
c ios en esta secc ión es 
cond ic ión indispensable 
que se trate de mater ia l 
usado. 

Escupa por law o MICRQHQBBYDE 
OCASION O' Af¿ot>spo Motci'ig 
ol 3 y 4 28029 Machri 
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